Onko Orchit liian kovaa seuraa? Tutki Killer Instinct- -opasta!" 
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VA HARVAT RIKOLLISET 


ON PALANNUT: 


* UUDEN BATMAN- LEHDEN KOYPYNI LEHTIPISTEESTÄN! 
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Videopelit 
eivat ole 
totta 


Jotkut ihmiset eivät ymmärrä asioista mitään. He eivät ole koskaan ym- 
märtäneet, eivätkä tule kai ymmärtämäänkään. Näitä ihmisiä on paljon, 
mutta ajattelen nyt erityisesti pelintekijöitä, jotka eivät ole ymmärtäneet 
videopelien ideaa. Videopelit ovat fantasiaa eivätkä todellisuutta. Niinpä 
digitoitu grafiikka, aito videokuva tai samplattu puhe eivät ole pääasioita. 
Eihän sarjakuviakaan tehdä valokuvista. Kuitenkin näitä keinoja käyte- 
tään. Pelituottajat uskovat löytäneensä uuden, komeamman tekniikan ja 
haluavat lyödä sillä rahoiksi. Tämä on useimmiten vain pelaamisen tiellä. 



























Kuvitelkaa Ultra 64:n realistinen Zelda. Sankari Link on purkkaa jauhava 
tukeva ja poispilattu McDonalds-kölvi, joka puhuu leveää teksasia. Hänellä 
On raskaat, opettavaiset vanhemmat, jotka puhuvat läksyjen lukemisen tär- 
keydestä ja kieltävät menemästä ulos kello yhdeksän jälkeen. Niinpä kun 
tämä Link lähtee etsimään kalpeaa, ylimeikattua teinityttöä, jolla on ham- 
masraudat — prinsessa Zeldaa tietysti — hänen täytyy syödä neljä kertaa 
päivässä, käydä vessassa yhtä usein ja nukkua vähintään kahdeksan tun- 
tia yössä. Olisiko tämä hienoa? 


Kuinka upeaa ja järkevää on tämmätä peliin 26 minuutin filmi alkukuviksi? 
Mitä sellainen tekee videopelissä? Eivätkö kaikki tiedä, että elokuvat sopi- 
vat parhaiten valkokankaalle? 


Videopelin päähahmon kuuluu olla keksitty sankari, eikä kömpelö ja teen- 
näinen b-näyttelijä. Samalla tavalla kuin saduissa ja tarinoissa kuuluu vi- 
deopelissäkin seikkailun tapahtua fantasiamaailmassa, joka vie ajatukset 
pois arjen harmaudesta. Eikä tähän maahan sovi tavalliset ihmiset ja hei- 4 
dän äänensä. Totta kai nämä keinot sopivat joihinkin peleihin, kuten simu- 
laatioihin, mutta nehän pyrkivät jo nimensä perusteella jäljittelemään todel- 
lisuutta. Suurin osa peleistä kuitenkin vain kärsii, jos mielikuvitusta kahli 
taan realistisuudella. 


Videopelit eivät ole totta ja se pitää hyväksyä. Keksityt sankarit eivät pe- 
rustu kehenkään yksittäiseen ihmiseen, eikä kukaan esitä heitä. Linkiä ei 
ole olemassa. Ei kai tätä ole vaikea ymmärtää? Kun haluaa kokea todelli- 
suutta, voi nousta sohvasta ja liikkua ulkosalla. Sekin on hienoa. Mutta kun 
haluaa kokea epätodellisia, uskomattoman hauskoja ja jännittäviä seikkai- 
luja, niin silloin voi pelata videopelejä. Eikä näitä kahta pidä sekoittaa toi- 
siinsa. 


terveisin toimitus a * 


Tässä on Topi videosankarina. Onneksi hänen ääntään ja käytöstapojaan 
ei pysty esittämään lehden sivulla... 
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Uutiset 


Tuoreet uutiset huipulta: Capcomin hämmästyttävä Street 
Fighter Zero, Mortal Kombat III sekä Ultra 64:n ja 3DO:n uudet 
käänteet. 


RPG 


Topille on annettu kolme sivua, joten roolipeleistä riittää tava- 
in) [= kuussa vuorossa Lufia 2, Front Mission ja Earth- 








Next Generation 


1 Tulevaisuus lähestyy harppauksin. Kaikki tuoreimmat tiedot 
Sonyn ja Segan hirmukoneista. 





Ennakkosilmäys 


1 Mulkaisemme pelejä Super Turricän 2, Mega Man X2, Mega Man 
7, Wario Blast & Bomberman sekä Top Gear 3000. 





Killer Instinct -opas 


Nintendo valtaa tauon jälkeen pelihallit. Suuren oppaamme 
avulla voit olia salin taistelukingi. 
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Manga Mania 


Tällä kertaa Martti-san esittelee tuttaviaan Dragonball Z:n oudos- 
ta maailmasta. 


Tokion pelihullut 


Kerran kuussa japanilaiset videopelihullut pukeutuvat pelisanka- 
riensa vaatteisiin ja lähtevät naamiaisjuhliin. 


SNES- likirjasto 


Kaikki tuntemilamme SNES-pelit pikaesittelyssä, nyt vuo- 
rossa neljäs ja viimeinen osa. 
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kua, vai mitä? 


UltraDay - 


Virgin U64- 


koska? j engiin 


Maailmalla kiertänyt huhu, että 
Nintendo julkaisee Ult- 













ra 64:n viides 

elokuuta (eli 

kuukautta en- Kun kilpailevat yhtiöt esittelevät ylpei- 
nen Segan ja nä listoja, joissa on satoja yhtiöitä 
Sonyn tykkiko- jotka ovat luvanneet tehdä pelejä 
neita) ei pidä — heidän pelikoneelleen, Nintendo 
$eroaa on valinnut toisen linjan. He jul- 
En AL! kistavat vain kourallisen nimiä, 
tiedot julkai- mutta näiden yhtiöiden kans- 
susta, hinnas- sa on myös allekirjoitettu so- 
ta ja ensim- pimukset U64-peleistä. Tuo- 
mäisistä pe- rein lisäys tähän kovaan jouk- 


koon on Virgin, joka työstää jo 
ensimmäistä peliä. Sen sisällöstä 
paljastettiin vain tämä: *Arkadipeli joka 
valmistuu jouluksi”. Ultra 64 kerää kui- 
tenkin taas lisäpisteitä! 


leistä saamme toivotta- 
vasti vihdoin tietää Los Ange- 
lesin massiivisilla E3-messuilla 
nyt toukokuussa. Ensi numeros- 
sa on suuri reportaasi messuilta. 
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EI Se on siis totta. Cap- 
com on saamassa val- 
miiksi Street Fighter - 
pelin, joka pohjautuu 
edelleen samaan SFII- 
hittiin. Ensi syksynä il- 
mestyy kolikkopeli 
Street Fighter Zero, 
joka sitten kuuleman 
mukaan käännetään eri 
pelikoneille. Kuten ni- 
mestä voi päätellä, täs- 
sä pelissä ei viedä 
juonta eteenpäin, vaan 
kerrotaan tarinaa ajois- 
ta ennen pelejä Street 
Fighter | ja II, jolloin 
kaikki taistelijat olivat 
nuorempia ja kokemat- 


tomampia. Kuitenkin kunkin ottelijan taidot, tekniikat ja jopa erikoiset ovat tuttuja — ne on siis opit- 
tu jo varhaisessa vaiheessa... Suursuosikkien Ken, Ryu ja Chun Li ohella mukana on joukko al- 
kuperäisen Street Fighterin taistelijoita sekä pari aivan uutta naamaa. 

Capcom ei ole uskaltanut antaa muuta tietoa kuin nämä viisi kuvaa, mutta näistä saa ensima- 


Egmont ja Sony 
YHTEISTYÖSSÄ! 


Sony saa Egmontin vahvan tuen PlayStationin lanseerauksessa 
Pohjoismaihin. Seuraavan kahden vuoden aikana Sonyn myyjät 
hoitavat käsi kädessä Egmontin kanssa 32-bittisen koneen ja 
sen pelien jakelun. Näin kone leviää tehokkaammin ympäri Poh- 
jolaa, jolloin on tietysti myös enemmän toivoa saada suurta suo- 
siota. Suomen päässä ei paljasteta vielä tietoja, mutta Ruotsis- 
sa PlayStation julkaistaan 1. syyskuuta hintaan 2995 kruunua 
(n. 1800 mk) ja pelien hinta jää alle 500 kruunun (alle 300 mk). 
Viisi peliä — Ridge Racer, Toh Shin Den, Raiden, Ultimate Paro- 
dius ja Motor Toon Grand Prix — julkaistaan yhtä aikaa koneen 
kanssa ja jouluksi Sony arvioi saavansa myyntiin noin 30 nimi- 
kettä (mm. Mortal Kombat III, Starblade ja Tekken). Lujaa kyy- 
tiä! 





Manga- 
aalloilla 


Sen jälkeen kun aloimme kertoilla manga-asioista 
lähes vuosi sitten, ilmiö on nostanut huimasti pää- 
tään. Suomessa harrastus on vielä yksittäisten in- 
toilijoiden varassa, mutta Ruotsin puolella manga- 
faneja löytyy jo pop-listoilta. Yhtye Just D on jul- 
kaissut älpeen "Plast”, jossa on vahvoja vaikutteita 
mangasta aina Tomas Skogingin piirustuksia myö- 
ten, vai mitä sanotte tästä ryhmästä? Muistakaa 
mistä luitte ensin tästä japanilaisesta ilmiöstä, 
joka voi hukuttaa kaiken muun alieen... 















Minkä suomalaisen yhtyeen tai artistin pitäi- 


oo 
si hypätä manga-aallolle ja tehdä aiheesta 
levy? Miksi? Onko M.A. Numminen oikea 
mies jatkamaan "tech-no”-linjalta man- 
gaan... "Yes sir, olen manga”? Lähetä mieli- 


oo 
n | piteesi osoitteella: Super Power / Manga-täh- 
- E ti, PL 317, 33101 TAMPERE. Parhaasta seli- 


tyksestä palkinnoksi cd-levy. 





Viime hetkellä saimme vahvistuksen myös huhuun, 
että Capcom tekee uuden version pelistä Super 


mu 
Street Fighter II Turbo, jossa on elokuvasta digitoitu- 
<= ja pelaajia. Kuulemma käytössä on myös reilusti ve- 
m Th E M e) '/! [<] renroisketta, joten uutuudella kilpaillaan suoraan 


Mortal Kombat III:n kanssa. Lisää molemmista pe- 
leistä ensi numero kolikkopeli-spesiaalissa. 
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Jo ennen kuin odotettuja uusia konsoleita on myyn- 
nissä isommassa mittakaavassa, alalla valmistellaan 
sitä seuraavaa pelikoneiden sukupolvea. Ensinnä 
asialla on 3DO, jolla on jengin vanhimpana suurin 
tarve uudistua. Uuden laitteen M2 kehittelytyö on nyt 
niin pitkällä, että teknisistä tiedoista on kantautunut 
jo tietoja meidän korviimme ja huhut kertovat päivi- 
tyspaketin olevan tulossa jo jouluksi. 3DO:n on pak- 
ko olla juuri nyt varuillaan pysyäkseen markkinoilla. 
Tarkoitus on rytkäistä sekä Saturnin että PlayStatio- 
nin ohitse ja kilpailla suoraan Ultra 64:n kanssa suo- 
rituskyvyssä. Uuteen lootaan asennetaan PowerPC- 
— prosessori, jonka kellotaajuus on 66 MHz, sekä 
ASIC-prosessori ja kymmenen (10!) apuprosessoria, 
jotka hoitavat grafiikan ja äänet. Laite käsittelee tie- 
toa 528 Mb/sek. Jos nämä lukuarvot eivät sano mi- 
tään, niin mainittakoon vertailun vuoksi Saturnin lu- 
kema 132 Mb/sek ja Ultra 64:n lupaus ylittää 500 
Mb/sek. Tällainen nippu prosessoreita ja muuta huip- 
putekniikkaa ei irtoa kolikoilla, joten jos 3DO M2 kuu- 
luu tulevaisuuden haaveisiin, kannattaa alkaa sääs- 
tää. Seuraavaksi tulee sitten Saturn 2, PlayStation II 
sekä Ultra 128... 


D Huh 


Tähän mennessä Ultra 64 on jo lähes 30 sopimus- 
suhteessa olevan pelituottajan hyppysissä, joten 
monenlaista tavaraa on tekeillä. Suunnitteilla olevis- 
ta nimikkeistä kiinnostavimpia ovat Williamsin Mor- 
tal Kombat III, Acclaimin Batman Forever, Alien 
Trilogy ja Frank Thomas Big Hurt Baseball, 
Sguaren Final Fantasy IV, Oceanin Waterworld, 
T-HO:n Akira, Konamin Castlevania V, JVC:n ja 
Sculptured Softwaren upouusi Star Wars-peli, sekä 
vielä joukko huippupelejä yhtiöiltä Electronic Arts ja 
Capcom. Unohtamatta tietenkään itseään Ninten- 
doa! + Toinen, paljon ikävämpi huhu väittää, ettei 
Nintendo olisi saanut konetta kasaan suunnitelmien 


UANN 1 keat 








rallisesti Suomeen. Kesällä pitäisi viimein koit- 


taa se hetki, jolloin tätä monitoimikonetta löytyy 


kaupoista. Hinta pyörii tällä tietoa kolmen tu-. 
hannen paikkeilla. Pelejä ei ole tulossa tulvi- 
malla, sillä Goldstar itse jakelee vain neljää tai 
viittä nimikettä. Niinpä softa pitää yhä hankkia 
Englannin päästä, harmaatuojien kautta. Saa- 
pa nähdä millainen on suosio... 








3DO-video 
myöhässä 


Panasonic on päättänyt lykätä MPEG-lisä- 

kortin julkaisua 3DO-koneille FZ-1 ja FZ-10. 
Vielä tammikuun CES-messuilla vakuutel- 

tiin, että tänä vuonna tulee myyntiin lisälaite, 
jonka avulla voisi pyörittää cd-videoita 3DO- 
koneissa. Suunniteltu systeemi oli vastaava 
kuin on jo olemassa Philipsin CD-i:lle eli 


della, erilaisella standardilla nimeltään CD+. 
Lisäksi on tarjolla päivitykset MPEG1.1 ja 
MPEG2. Ehkä odottelu on perusteltua...! 


Tässä kuussa Nintendo esittelee viimein Ultra 
64:n virallisesti, mutta messujuttua pitää odot- 
uja taa ensi numeroon. Tässä on muita huhuja... 


mukaan, vaan Ultra 64:n pääprosessorin kanssa 
olisi vaikeuksia. Tämän huhun mukaan, joka voi 
olla tietysti lähtöisin kilpailijoilta, julkaisu voi lyk- 
kääntyä jopa vuodella eteenpäin. Nintendo itse 
väittää raudankovaa, ettei jutussa ole mitään pe- 
rää, vaan "vuoden 1995 lopulla” pätee edelleen. 
Ja hinta 250 dollaria (tai pahimmillaan $ 259) kuu- 
lemma pitää yhä kutinsa, vaikka tuosta rahasta ei 
voi jäädä Nintendolle juuri katetta. « Virtual Boyn 
Japanin ja Amerikan valtaus, joka oli suunniteltu 
huhtikuulle, on lykkääntynyt keskikesään. Lisäksi 
Reflection Technologies on kehittänyt uutta tek- 
niikkaa, jonka avulla Virtual Boyhin pitäisi saada 
värinäyttö. Ainoa hankaluus on se, että kehittely 
kestää kuulemma ainakin kolme vuotta. « Sa- 
maan aikaan kun kolikkopeli Mortal Kombat III tu- 
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lee julkaisuvalmiiksi, Williams on aloittanut täysin 
uuden mätkintäpelin kehitystyön. Julkaisua kaa- 
vaillaan alkuvuodeksi 1996. Grafiikka luodaan 
SGI-tietokoneilla, joten ei liene yllätys, että ulkoa- 
su muistuttaa Killer Instinctiä. Nyt tutkitaan mah- 
dollisuuksia kytkeä pelihalleja eri puolelta maail- 
maa verkkoon satelliitin avulla, jolloin olisi mah- 
dollista järjestää jättiturnauksia tulevassa huippu- 
pelissä. Lisäksi Williams tuo pelihalleihin lätkäpe- 
lin, jossa on mukana ankaria tappeluita, sekä 


— 3DO:lle tulee syksyllä versiot peleistä NBA Jam - 


Tournament Edition ja Mortal Kombat II. + Sega 
on myös saamassa lätkäpelin julkaisuvalmiiksi 
syksyllä, Saturnille. Toisin kuin Williams, Sega ei 
ota tappeluita mukaan, mutta peliin pääsee 10 
pelaajaa yhtä aikaa. 








PlayStationin 
yksinoikeus? 


Jälleen kerrotaan huhua, että Sony on pulitta- 
nut tuhdin läjän rahaa saadakseen yksinoikeu- 
den Mortal Kombat III:n konsoliversioon. Mut- 
ta samaan aikaan amerikkalainen Nintendo 
Power ja muutkin luotettavat lähteet kertovat 
niin SNES-, U64- kuin Saturn-versionkin ole- 
van jo tekeillä. Olkoon miten tahansa, mutta 
kolikkopeliversio on nyt jokseenkin valmis ja 
se julkaistaan Japanissa ja jenkeissä kesän 
aikana. Tässä on ensimmäinen kuva, josta 
näkee kaikki 14 taistelijaa. 
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PlayStation 





Japanin jenin vahvistuminen entisestään eurooppalaisiin valuuttoihin verrattuna on 
tietenkin mukavaa kaikille japsituristeille, jotka hinkuavat tänne vierailulle. Mutta se 
tuntuu vähemmän mukavalta kaikille meille, jotka haaveilemme uuden pelikoneen 
ostamisesta syksyllä. Tuorein kehitys on nostanut Englannissa Sega Saturnin suun- 
niteltua hintaa luvusta £ 349 peräti 425 puntaan (vajaa 3000 mk). Onneksi markka 
on nyt suhteellisen vahva, mutta hinta nousee täälläkin. Jenin kurssi vaikuttaa tietysti 
myös Sonyn PlayStationin hintaan, mutta koska Sonyn budjetti on 20-kertainen Se- 
gaan verrattuna ja PlayStation on halvempi kuin Saturn, Sonyn on helpompi pitää 
hinta kurissa Euroopassa valuuttakurssien heilahtelusta huolimatta. 


(ON eJoxejo) Yleis 


SUOMEN 


ISKEVIN SARJIS! 


OSTA OMASI! BAT-TIETOISISTA 
LEHTIPISTEISTÄ JA R-KIOSKEISTA. 


Semic 
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Kärkilistat 


Tässä on jälleen kuukauden suosituimpien pelien listat niin Pohjoismaista kuin 
maailmalta: Englannista, Japanista ja USA:sta. 
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POHJOISMAAT 
SUPER NES 

Donkey Kong Country 
Earth Worm Jim 
Super Metroid 
Super Punch Out 
Blackhawk 
NHL '95 
Zelda - A Link to the 
Past 
Super Indiana Jones 
Lion King 


. Super Return of the 


Jedi 


ENGLAND 
ENGLANTI 
SUPER NES 
Donkey Kong Country 

Lion King 

Mortal Kombat II 
StarWing 
Sensible Soccer 
FIFA Soccer 
Super Mario World 
Street Racer 
Mortal Kombat 


. Super Tennis 


Kärkilistat 


Pr 
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POHJOISMAAT 
GAME BOY 

Donkey Kong 
Zelda - Link's 
Awakening 
Aladdin 
Warioland 
Tetris 2 
Looney Tunes 2 
Lion King 
Super Mario Land 2 
Daffy Duck 
Kirby's Pinball Land 


USA 
USA 
SUPER NES 

Donkey Kong Country 
John Madden Football 
'95 
Mortal Kombat II 
NBA Live '95 
Lion King 
Final Fantasy III 
Super Punch Out 
WWF Raw 
NHL '95 


. Super Return of the 


Jedi 
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O 01005828 


POHJOISMAAT 
NES 

Legend of Zelda 
Aladdin 
Zelda II 
Super Mario Bros. 3 
Jungle Book 
Rescue Rangers 2 
Super Mario Bros. 2 
Kid Icarus 
Track & Field I 


10. RC Pro Am 


"PEBL 
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JAPAN 
JAPANI 


SUPER FAMICOM 


Derby Stallion III 
Donkey Kong Country 
Legend of Kamatachi 
Super Puyo Puyo 
Romance of the 
Three Kingdoms IV 
Wonderproject J 
Super Fire Pro 
Wrestling 

Perfect Eleven 
Kirby's Tee Shot 


10. Pac in Time 


Topi juhlii kesän ja RPG-uutuuksien tuloa kolmen sivun voimalla. Här 










Sellaiset miljoonalevikkiset lehdet kuin 
Nintendo Power ja Game Pro ovat aloit- 
| taneet vakituiset RPG-palstat. Super 


' Power keksi sen aiemmin! 
MADE IN JAPAN 


Viimeisten parin vuoden aikana Sguare ja Enix N 
ovat saaneet kiistellä kaksin RPG-kruunusta, mutta ke- a 
vään aikana on kolmaskin yhtiö hypännyt yhä lujemmin i 
mukaan taisteluun. Lufian menestyksen jälkeen Taito 

huomasi, että roolipeleillä voi lyödä tuhdisti mynttiä. N 
Niinpä lähiviikkoina on tulossa peräti kolme uutta RPG- p 
seikkailua. Myös Falcom tekee nyt paluun parin vuoden n 
hiljaisuuden jälkeen. Toisin sanoen japanilaiset RPG-fa- 

nit elävät kuumeista aikaa. 


YsV 
Falcom « 16 MBit 


Vanhemmille japanilaisille roolipelaajille on aina suuri 
tapaus, kun Falcom julkaisee uuden pelin. Yhtiön en- ; 
simmäinen seikkailu Y's ilmestyi jo 1980-luvun puoli- E 
välissä. Sittemmin erinäisten versioiden jälkeen j | 
(Master System, Mega Drive, PC Engine ja tietysti ! 
SNES) on nyt päästy jo osaan viisi. F v 
20-vuotias seikkailija Adol on tällä kertaa toimin- - 

nassa maassa nimeltä Afukora. Kaikki alkaa 

satamakaupungista Sandoria, 
missä leviää huhu että 
kaupungin asukkaat 
ovat tuomittuja kuo- 

lemaan. Kun Adol vierailee kaupun- 


X » | jot 5 
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gissa, hän kuulee puhuttavan miehestä nimeltä Doomon, joka 
on keräämässä ryhmää ihmisiä tutkiakseen kaupunkia ja sen 
vaikeuksia. Ensimmäinen tehtävä on mennä Keffinin kaupunkiin, 
jossa kuulemma asuu maagi, joka pystyy auttamaan Sandoriaa. Ai- 
noa ongelma on se, että Keffin on tehty kullasta. Asukkaat pelkäävät 
niin paljon varkaita, että maagi on tehnyt koko kaupungin näkymättömäk- 
si. Tiedät vain, että se on jossain erämaassa... 
Y's V tekee vaikutuksen grafiikallaan. Suunnittelijoiden kokeilut valolla ja 
varjolla ovat upeita ja persoonallisia. Peliohjaus on kehittynyt myös reilusti aikaisemmista osista ja pe- 
laaja toimii nyt ikonien avulla. Vanhempien Y's-pelien, Zelda III:n ja Secret of Manan sekoitus on onnis- 
tunut hienosti. Jos tuuri käy, saamme nähdä pelistä englanninkielisen version vielä tämän vuoden puo- 
lella. 








Estopolis II 
Taito « 24 MBit 


Näin tästä pelistä varhaisen version jo vuosi sitten, mutta sil- 
loin seikkailulla oli kokoa vain 16 megabittiä, eikä eroa alku- 
peräiseen Lufiaan ( Japanissa siis nimellä Estopolis) ollut 
kuin nimeksi. Taito on tehty lujasti töitä sen jälkeen ja nyt Es- 
topolis || on viimein julkaistu. Ykkösosan rakenteeseen on 
risteytetty ideoita Zelda-peleistä. Muutosten ansiosta Japa- 
nissa kohistaan tästä kaikkein eniten juuri nyt. 

En ole saanut selvitettyä mistä pelissä täsmälleen on ky- 
"symys, mutta kaikesta päätellen sankarina on ykkösosan 
hahmojen esi-isät, sillä Estopolis | sijoittuu ajassa 100 vuotta 
aikaisemmaksi. Palaan hyvin kiinnostavaan uutuuteen, kun 
on uutta kerrottavaa... 
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YANG 


Yang on vasta 19-vuotias tyttö ja 
hän on tullut Kiinasta mukaan 
OCU:un etsiäkseen pikkuveljeään, 
joka katosi monta vuotta sitten. 
Yang näyttää pojille mielellään pär- 
jäävänsä sodassa vähintään yhtä 
hyvin kuin he. 


KAREN 


Myös Karen 
on 23-vuoti- 
as, hämmäs- 
tyttävän tai- 
tava pi- 
lotti, jota 
ilman OCU tus- 
kin edes pärjäisi. Li- 
säksi hän on Lloydin salainen 
rakkaus. Eikö ole jännittävää? 


KEITH 


Front Mission Energy 


» Jälleen yksi 
Sguare « 24 MBit 23-vuotias Breaker 
in vihdoin käsiini | iai j taistelija. Ä . 
Sain vihdoin käsiini japanilaisen version Sguaren strate- Keith etsii jatkuvasti tilaisuuksia Taito E 16 MBit 


giaroolipelistä Front Mission. Voin kertoa heti, että tämä 
yltää suurten odotusten tasolle... ainakin melkein. Tais- 
telut tuntuvat paikoitellen tylsiltä ja tarinan käänteet eivät 
aina sytytä, mutta siihen vaikuttaa varmasti oudoksi jää- 


tienata kahisevaa, joten kun 
hän kuulee OCU:n joukkojen 
saamista palkoista, päätös on 


vä kieli. helppo. 
Sen verran olen ymmärtänyt, että maapallo on jaettu 
kahteen osaan: Oceania Community Union (OCU), jo- LLOYD 


hon kuuluvat Japani, Australia ja koko kaakkois-Aasia, 
sekä the New Continent (USN), johon kuuluvat USA, Ka- 
nada ja Etelä-Amerikka. 

Me eurooppalaiset emme pääse mukaan leikkimään, 
mikä on tyypillistä roolipelien suhteen. Kuten Sguarella 
yleensäkin, päähahmot ovat vahvoja luonteita, joita pe- 
laajien on helppo ymmärtää. Tässä on muutamia heistä. 


Tämä 23-vuotias heppu on pe- 
lin selvä päähahmo. Lloyd oli 
aiemmin australialainen taiste- 
lupilotti, mutta on vaihtanut 
asemapaikkaa. Hän häpeää 
taustaansa, joten siitä ei kanna- 
ta kysellä. 





Taiton toinenkin uusi RPG tälle keväälle perustuu uudenlaiseen rakentee- 

seen. Seikkailun alussa voi valita jonkun viidestä eri hahmosta, joilla on täy- 

sin poikkeavat luonteet. Tarina kehittyy eri tavalla riippuen valitsemastasi 

hahmosta, jolloin seikkailuun tulee persoonallisempi leima. Kolmiulotteinen 

| grafiikka on sekä pätevää että yksityiskohtaista kuten on tarinakin, joten 
Energy Breaker voi nousta kovaan suosioon Japanissa. Taito suunnittelee 

julkaisua jenkkilässä myöhemmin tänä vuonna, kuten olen ehtinyt kertoakin. 







Lady Stalker 
Taito « 16 MBit 


Uusin trendi Japanin roolipeleissä on valita päähenkilöksi tyttö 
tai nainen. Kaikkea pitää koettaa, että toinenkin puolisko ihmis- 
kunnasta kiinnostuisi videopeleistä. Taiton tarjokas on Lady 
Stalker, joka on tyttömäisempi versio kuuluisasta Sega-pelistä 
Land Stalker. Koska on tiedossa, että Tetriksen ja Lemmingsin 
tapaiset ongelmapelit kiinnostavat usein tyttöjä eniten, tähänkin 
peliin on sekoitettu vastaavaa näpräilyä taistelujen sijaan. Lady 
Stalker ei näytä erityisen komealta, mutta rakenne on harkittu 
ja pelaaminen on hauskaa. Ei ole mahdotonta, että Taito olisi 
löytänyt uuden menestyskaavan tässä pelissä, joka julkaistaan 
myös USAssa ensi syksynä. 
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AMERIKAN UUTTA 


Sguarella on alustava julkaisusuunnitelma kolmelle huippu- 
pelilleen. Ensin markkinoille tulee Secret of Evermore kesä- 
kuussa, seuraavaksi Chrono Trigger heinäkuussa ja sitten 
Secret of Mana II lokakuussa. Jo näitä ennen 

USAssa on ilmestymässä pari roolipeliä. 

Kerronkin niistä. 





EarthBound 
Nintendo « 24 MBit 





Jo 80-luvun lopulla Nintendo kertoili uu- 
desta RPG-pelistä NESille ja nimenä oli 
EarthBound. Pelin piti olla japanilaisen 
Motherin amerikkalainen versio, mutta jos- 
tain syytä sitä ei koskaan julkaistu. Kuusi vuotta di 
myöhemmin peli on viimein täällä, vaikka nyt 
tämä pohjautuu SNESin roolipeliin Mot- M 
her 2. v 

Ness on sankarillinen poika, joka aikoo 

pelastaa maailman avaruusolentojen kynsistä, joiden pomo tiettävästi lymyilee hänen kotipaikkan- 
sa lähellä. Apuna Nessillä on kolme kaveriaan Jeff, Paula ja Pu. Tietysti matkan varrella putkahtaa 
esiin vielä joukko muita hupaisia tyyppejä, kuten Dr Andonuts, Mr Saturn, Apple Kid sekä Runa- 
way Bros. EarthBound saattaa olla mainio peli nuoremmille amerikkalaisille Nintendo-pelaajille, 
mutta minusta tämä on hölmöä puuhaa. Heinäkuussa nähdään menestyykö tämä. 














King Arthur & the 
Knights of Justice 
Enix « 20 MBit 


Jokseenkin samaan aikaan kun Sguare 
julkaisee ensimmäisen täysin amerikkalai- 
sen roolipelinsä, Enix tekee saman tem- 
pun. King Arthur on ollut työn alla jo kaksi 
vuotta ja alkaa olla julkaisuvalmis. Arthur 


Heidän täytyy kerätä kasaan 12 avainta ja 


löylyttää paha Morgana, jotta 
he pääsevät takaisin omaan 
aikaansa. Peli pohjautuu lyhy- 
empiin seikkailuihin, Arthur 
saa vain kaksi ritaria mukaan- 
sa joka tehtävään, joten kan- 
nattaa valita tarkkaan kenet ot- 
taa kullekin reissulle. 


Pelintekijät ovat paljastaneet, että 
heidän ehdoton suosikkipelinsä on 
Zelda, eikä sitä ole vaikea uskoa. 
Tehtävä johtaa aina toiseen ja sitten 
seuraavaan, kunnes pelaaja on kou- 
kussa eikä voi lopettaa. 
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on eksynyt ritariensa kera väärään aikaan. 







KYSYMYS 
= = VASTAUS 


1. En ole koskaan pelannut roolipelejä, mutta olen palstasi 
perusteella ERITTÄIN kiinnostunut kokeilemaan jotain hyvää. 
Pelkään vaan, että Final Fantasy III ja muut suosikkisi ovat lii- 
an vaikeita. Onko näin ja mitä pitäisi tehdä? 

2. Onko Street Fighter II the Movie mahdoton ymmärtää, kos- 
ka se on japaninkielinen? Käännetäänkö sitä englanniksi ja 
jos niin milloin? 

Byteboy 


Moi Byteboy, 

1. Final Fantasy III saattaa olla vaikea pala aloittelijalle, joten 
ehkä sinun kannattaa kokeilla jotain yksinkertaisempaa. Bre- 
ath of Fire tai FF - Mystic Ouest ratkeavat vaivattomammin ja 
myös Final Fantasy II on helpompi, ja itse asiassa lähes yhtä 
hyvä kuin kolmonen, jos jaksat lukea koko ohjekirjan huolella 
läpi. 

2. En tiedä miten tämä liittyy roolipeleihin, mutta kun olen 
tuon pätkän nähnyt, niin menköön. Meininki vaikuttaa kome- 
alta, mutta juoni jää kyllä hämäräksi. Kannattaa odottaa 
käännöstä. 

Topi 





Heippa Topi! 

1. Tehdäänkö Secret of Mana 2 myös Pal-versiona? 

2. Ilmestyykö Chrono Trigger enkkukäännöksenä? 

3. Uskotko että Final Fantasy III voisi ilmestyä Suomessa? 
Odottava utelias 


Morot, 

johtuuko kasvava vatsasi uteliaisuudesta, vai mistä moinen 
nimimerkki? 

1. Olen aika varma siitä, koska ykkösosa menestyi niin kome- 
asti Pal-versiona. 

2. Juu, se ilmestyy tosiaan kesällä USAssa. 

3. Eipä ole tietoa... toivottavasti. 

Topi 


Terve Topi, 

1. Tiedätkö mitään roolipelejä, joita suunnitellaan Ultra 64:lle? 
2. Perustuuko ne tavalliseen piirrosgrafiikkaan vai sellaiseen 
yliärsyttävään virtuaaligrafiikkaan? 

3. Onko Chrono Trigger suurempi kuin Final Fantasy III? 

4. Luin EGM-lehdestä, että Dragon Ouest VI olisi sekä suu- 
rempi että parempi kuin FF III. Pitääkö paikkansa? 

Matias Peltomaa 


Terve Matias, 

1. Niiden pelien joukossa, joista on kerrottu tarkempia tietoja, 
ei ole roolipelejä. Toisaalta nämä kaikki ovat jenkkipelejä, jo- 
ten se ei ole mikään ihme. Sguare on sanonut olevansa kiin- 
nostunut U64-pelien tekemisestä, joten silloin alkaa tapahtua. 
2. Tuskin roolipelejä kannattaa tehdä polygonigrafiikalla. 
Minä toivon, ettei peleihin ympättäisi myöskään aitoa video- 
kuvaa tai puhetta (kts. sivu 3). Itse kaipaisin parempaa mu- 
siikkia ja grafiikkaa sekä hyvin rakennettuja maailmoja ja tari- 
noita. Sekä paljon lähikuvia. 

3. Kyllä, se on suurempi ja kauniimpi. Musiikkikin soi pykälän 
komeammin 

4. Se nähdään, kun DO VI ilmestyy jenkkiversiona. Peli vai- 
kuttaa hyvin lupaavalta. 

Topi 


Onko sinulla kysyttävää roolipeleistä? 
Kirjoita Topille: Super Power / RPG, PL 317, 
33101 TAMPERE 





RPG 133 





Saturn ja PlayStation jatkavat kamp- 
pailua japanilaisista ostajista, eikä 
kumpikaan kone ole pystynyt raivaa- 
maan toista pois tieltä. Viimeisen kuu- 
kauden aikana ei ole tullut mitään 
järisyttäviä uutisia, mutta voimme 
silti kertoa tietoja uusista peleistä 

ja lisälaitteista. 





Sega on nyt pukannut kauppoihin kohutun Sa- 
turn-version pelistä Daytona USA, jolla uskotaan 
houkuteltavan jälleen uusia ostajia. Samalla ilmestyi 
lisälaitteeksi ratti, että ajotuntuma olisi parempi. 

Hitachi on ehtinyt kyytiin itse tuottamallaan Hi- 
Saturn-koneella, jonka pitäisi yhdessä JVC:n V- 
Saturnin kanssa auttaa Segaa levittämään systee- 
miä ympäri Japania. Euroopan rintamalla asiat sel- 
kiytyvät hiljalleen. Englannin julkaisupäiväksi on nyt 
määrätty 2. syyskuuta (eli päivää Sonyn PlayStatio- 
nin julkaisua myöhemmin), joka tunnetaan nimellä 
Saturnday. 

Riippumattomista pelifirmoista Taito saa pian val- 
miiksi kaksi ensimmäistä peliään, nimeitään Ray 
Force ja Wings Arms. Konami suunnittelee neljää tai 
viittä Saturn-peliä vuodelle 1995. Ultimate Parodius 
on ensin valmis ja seuraavana tulee Live Powerful 
Baseball. Eli samat tittelit kuin PlayStationilla. 

Kun Virtua Racing on saatu tehtyä MegaDrive- ja 
32X-versioina, on nyt viimein vuorossa lopullinen 
tykki Saturnille. Tällä kertaa pelin tuottamisesta ei kuiten- 
kaan vastaa Sega vaan Time Warner. 






















Sony lataa ja varmistaa aseitaan muhkeaan USAn ja 
Euroopan julkaisuun syyskuun alussa. Los Angelesin E3- 
messuille tässä kuussa on varattu 4 miljoonan dollarin 
budjetti (noin 17 miljoonaa markkaa), joten siitä on helppo 
arvailla kuinka tosissaan yhtiö on PlayStationin kanssa. 

Psygnosis aikoo julkaista ensimmäiset pelinsä Demoliti- 
on Derby ja Wipeout samassa kuussa. Näkemämme vähäi- 
set otteet vaikuttavat lupaavilta. Demolition Derby on auto- 
peli, jonka grafiikka muistuttaa paljon Ridge Raceria, mutta 
tässä on tarkoituksena murjoa toisia autoja, eikä yrittää 
päästä ensin maalilinjan yli. Wipeout perustuu samaan 
ideaan kuin F-Zero ja se tarjoaa mahdollisuuden kaksinpe- 
liin kahdella eri televisiolla. 

Namco on saanut lähes valmiiksi käännöksen pelistä 
Tekken sekä aloittanut jo työn kahden seuraavan PlaySta- 
tion-pelinsä kanssa, nimeltään Alpine Racer ja Cyber Cycle. 
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Panzer Dragon 
Pelikone: Saturn 
Julkaisija: Sega 
Luonne: Räiskintä 


Jos harrastat sarjakuvia ja fantasiatarinoita, saattavat italialaisen 
Vincent Segrellesin herkullisesti maalatut tarinat Mercenario-rita- 
rista olla tuttuja. Ja jos ovat niin myös Panzer Dragon vaikuttaa tu- 
tunomaiselta menolta. Päähenkilö on 
panssaroitu lohikäärmeritari, jonka seu- 
rassa pelaajan täytyy taistella tiensä 
mystisten maailmojen läpi. Vastaan tu- 
lee sekä taikavoimaisia että huipputekni- 
siä vastustajia. Apuna sinulla on uskolli- 
nen lohikäärme ja voimakas lasertykki. 
Huhujen mukaan Panzer Dragon on yksi 
kaikkein kalleimmista peleistä, mitä on 
koskaan rakennettu Segan konsoleille. Tä- 
män pystyy uskomaan helposti, sillä pel- 
kästään grafiikan suunnitteluun on upon- 
nut epäilemättä melkoinen vuori kolikoita. 
Kuten tasohyppely Clockwork Knight myös 
Panzer Dragon alkaa useamman minuu- 
tin mittaisella, järisyttävän komealla esit- 
telypätkällä, joka osoittaa ennen kaikkea 
mihin pelikone pystyy. Varsinainen peli 
muistuttaa oikeastaan yllättävänkin pal- 
jon Starfoxin tyylistä räiskintää. Tässä ni- 
mittäin lennetään ennalta määrättyä rataa 
ja taistellaan eteen ilmestyviä vihollisia 
vastaan. Kaikki kunnia Starfoxin uraauur- 
tavalle esityölle, mutta Panzer Dragon si- 
sältävän mahtavan paljon enemmän vaih- 
telua. Tässä kohtaa kaikkea kumparei- 
sesta metsämaisemasta myrskyiseen erä- 
maahan ja tulevaisuuden robottiseutuun. 
Kyytipoikana on köykäistä mutta hyvin 
tehtyä musiikkia sekä ravakkaa äänite- 
hostusta. Vaikkei itse pelin idea ylläkään 
huumaavan grafiikan ja äänten tasolle, 
niin Panzer Dragon on silti melkoinen elä- 
mys, johon kannattaa tutustua, jos tietää 
missä pääsee käsiksi Saturniin ja itse pe- 
liin. Myös tämä peli osoittaa tehokkaasti 
kuinka rankkaa tavaraa voidaan vielä odot- 
taa näiltä huippukoneilta... 








Victory Goal 
Pelikone: Saturn 
Julkaisija: Sega 
Luonne: Urheilu 


Japanilaisten ja eurooppalaisten jalkapallopelien välillä on 
erittäin suuri ero. Japanilaiset futispelit (Super Soccer, 
Super Sidekicks, Hat Trick Hero) perustuvat kolikkopelei- 
hin, joissa käytetään suuria, näyttäviä pelaajahahmoja 
sekä muhkeaa yleisönmeteliä, kun taas eurooppalaiset 
(Sensible Soccer, Striker) ovat karumman näköisiä ja 
kuuloisia kähinöitä, joissa on sen sijaan tukevasti taktiik- 
kaa ja strategiaa. Harvinainen poikkeus tästä kahtiajaosta 
on on Konamin International Superstar Soccer, joka sisäl- 
tää kolikon molemmat puolet. Jos viihtyy paremmin japa- 
nilaisten futispelien parissa, Victory Goal on iloinen yllätys. 
Tässä yhdistyvät parhaat puolet 3DO-pelistä FIFA ja SNE- 
Sin Super Soccerista. Grafiikka on huikean hienoa (ennen 
kaikkea alkukuvat) ja ottelut ovat ilahduttavan vaihtelevia. 
Lisäksi mukana on tuhdisti joukkueita ja pelaajia. Ainoa 
ongelma on siinä, että koko touhu on liian japanilaista ja 
joukkueet on poimittu heidän J-Leaguestaan (toisin sa- 
noen sen paremmin pelaajat kuin joukkueetkaan eivät ole 
häävin tuttuja). Jollei piittaa pelaajien nimistä, voi Victory 
Goalin parissa olla hyvin hauskaa. Lisäksi huhutaan, että 
Sega aikoisi vaihtaa nimet eurooppalaisiin huippuihin 
Euroopan julkaisua varten. Sitten asia on ihan toinen... 








Cybersled 


Pelikone: PlayStation 
Julkaisija: Namco 
Luonne: Toiminta 





Sen jälkeen kun oli tutustunut lähes 

täydelliseen Ridge Racerin käännökseen, olivat odotukset Cybersledin 
suhteen katossa. Kaiken huipuksi kolikkoversiossa käytettiin Namcon 
System 21:tä, joka on teholtaan puolta heikompi kuin Ridge Racerin 
System 22. Niinpä ei voinut tuottaa minkäänlaisia ongelmia tehdään jälleen 
häikäisevää PlayStation-käännöstä. Vai...? 

Cybersledin perusrakenne on yksinkertainen. Tarkoitus on pyöriä robotilla 
ympäri kenttää, jossa vihollisrobotti tekee kaikkensa liiskatakseen sinut. 
Kummallakin on kaksi asetta ja toisen robotin ensiksi tuhonnut on voittaja. 
Muuta sisältöä ei ole. Cybersledin kolikkoversion pelasti kaksinpelisystee- 
mi, jossa kumpikin pelaaja istui omassa kopissaan ja tuijotti omaa ruutuaan 
jahdatessaan vastustajaa. PlayStation-versiossa ruutu jaetaan puolestaan 
kahteen osaan, mikä varmaan menettelisi hyvinkin, jos olisi mahdollista 
ymmärtää minne päin on kulloinkin menossa. Ja ellei värisevä grafiikka 
tekisi koko touhusta lähes pelikelvotonta. 

Cybersled on suoraan sanottuna ihmeen piinallinen tapaus, joka ei pysty 
alkuunkaan osoittamaan pelikoneen mahdollisuuksia. 





Ridge Racer 
Pelikone: PlayStation 
Julkaisija: Namco 
Luonne: Kilpa-ajo 


Ridge Racer on epäilemättä se peli, jolla 
PlayStation on tehnyt itseään parhaiten 
tunnetuksi. Nyttemmin on toki tullut vielä 
muhkeampia kilpa-ajoja kuten Daytona, 
Cruis'n USA sekä Namcon oma jatko- 
osa Ridge Racer 2 pelihalleihin 
ympäri maailmaa. Mutta koska Rid- 
ge Racer oli ensimmäinen mahti- 
hurjastelu, joka on ehtinyt kotiko- 
neelle, tämä on saanut myös kaik- 
kein eniten huomiota. 

Eihän tällä lopulta ole mitään ih- 
meen vallankumouksellista tarjot- 
tavaa. Nykyisin käytössä olevalla 
tekniikalla saadaan jokseenkin vai- 
vatta luotua pelissä nähtäviä kolmi- 
ulotteisia maailmoja. Kuitenkin olo- 
huoneen sohvasta ja omasta telk- 
karista katseltuna tämäkin näyttää huimaavalta. Eikä siitä pääse 
mihinkään, että Ridge Raceria on helkkarin hauska pelata. 
Ensimmäinen tunti menee silmät auki pällistellessä. Sitten kuluu 
pari päivää kun viilailee ennätyksiään yhä alemmaksi ja viimein 
yrittää päihittää kaikki vastustajat neljällä radalla (jotka itse 
asiassa ovat sama rata, jota voi muunnella). Mutta entä sitten? 
Kenties viikon pelaamisen jälkeen riemu alkaa kadota pelaami- 
sesta. Kun jokaisen radan on pyörähtänyt läpi riittävän monta 
kertaa, kaikki mutkat ja esteet ovat tiukasti muistissa. Silloin 
tietää myös tarkasti missä kohdassa kukin vastustaja pitää 
ohittaa ja miten, että pystyisi jahtaamaan täydellistä ennätystä, 
jota on ehtinyt sivutakin jo muutaman kerran. 

Ridge Racer on huikea peli siihen tutustuessa, mutta kärsii arkadipe- 
lien ongelmasta. Kotona sen oppii hallitsemaan liian hyvin, kun ei 
tarvitse ajatella enää kolikoita. 
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ENNAKKOSILMÄYS 
UE leli 2.2 


Pelikone: SNES 
Julkaisija: Capcom 
Luonne: Tasoloikka 


Vain vuotta SNES-debyyttiään myöhemmin Mega Man X palaa 
hoitelemaan jälleen Sigman ja hänen Maverick-robottinsa. Cap- 
com on suorastaan ylittänyt itsensä grafiikan osalta, ennen 
kaikkea uuden C4-sirunsa ansiosta, mutta;m issa suhteissa 
Mega: Man X2 on vanhan lämmitte- n" 
lyä. Onko sillä niin väliä? Jos todel-. [äläkä 
la pitää Mega Manin seikkailuista 
niin tämä tuskin tuottaa pettymys- 
tä. Sillä kuitenkin monet puolet. 
muun muassa sellaiset pomot 
kuin strutsi Overdrive Ostrich ja 
etana Crystal Snail, ovat hauskem- 
ka pia kuin koskaan. Eikä sarjan osaa 
"numero 13 malteta kai-olla tuo" —— 
+ matta Suomeen? = jr 


Tarjan. X 


L 
l 
- 
| 
5 
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Pelikone: SNES 
Julkaisija: Capcom 
Luonne: Tasoloikka 


Uuden X-sarjan ohella Capcom on nyt päättänyt jat- 
kaa vanhaa NES-sarjaakin SNESillä. Niinpä pian X2- 
pelin perään ehättää taas uusi Mega Man -jakso, 
jolla on hiukan hämäävä otsikko Mega Man 7. 

Ero pelien X2 ja 7 välillä on suurempi 

kuin yhtäkkiä uskoisi. Seiskassa Mega 

Man palaa kolkaupunkinsa missä Dr. 

Wily rettelöi tuttuun tapaansa. Hän on 

luonut uuden joukon robottipomoja ja 

Mega Manin täytyy jälleen auttaa luo- 

jaansa ja hyvää ystäväänsä Dr. Lightia. 

Avukseen sankarimme saa luottokoiran- 

sä Rushin. 0 


Kuten varmaan ymmärrätte, kaikki oi 

= entisellään säutässä Vo una NESin | 
kuutososaan, paitsi. että-grafiikkaa ja mu- 
siikkia on tietenkin Tatu aiot 
kovemmalle koneelle. Siinähän.on miet- 
timistä, kun nämä Pelit ilmestyvät syssym-- 
mällä Suomeen, että kumpi kannattaisi 
ostaa? = 3 


m 
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ENNAKKOSILMÄYS 


Guper Turni 


Pelikone: SNES 
Julkaisija: Ocean 
Luonne: Räiskintä 


Turricanin ykkösosa oli suoraa lainausta Super Probotectorista, mutta 
yt on saanut pelata useampia Konami-pelejä, löytää kakko- 
sesta myös Axeläyn j ja Cybernatorin piirteitä. Ja 
niin kuiittämä ei vielä riittäisi, lian 


fiegatiivistä, vaan nämä * 
ät itse asiassa Super TUrfi- 
i vuoden lupaavimmifss 
istä. Onhan useimmat 
ideät jo keksitty, joten vaaditaan tai- 
toa, että osataan napata hyviä piir- 
teitä muualta ja koota niistä ikioma 
poi Juuri tähän on Factor 5. pysty- 
! ta.ei ole Kuulu- 
atUojilta tämä 


; | 
kesä lmilusy W Marion. sukulainen Wario.on niin näl- 
stökähteiden perään, että hän N 


U 
Warion mukaan Hudson Softin hittipeliin Bom- 
n ja oniui to usta uuden GB-pelin. 
st on käytännössä nor- 
<KKuruudulla, sillä erotuk- 


uk ten) taistelussa kolmea 


muut jommi vastaan. Wario 


pelejä ja konbita:on rii tävästi, tätä pommitusta « voi 
ieläpä! neljä; rkeä yhtä aikää: Peli-idea.on 
ja hyväksi hayäittu, mutta on tähän keksitty 
Pientä: uuttakin. Esimerkiksi nyt on mahdollista 
oottyfipyörä, jolla voi päristellä ja heitellä 
i hden näin suositun hahmon 
minen sämiä "peliin on tietenkin kätevä 
ino! temppu.Kiinn stuneita löytyy kaksinkertai- 
nen määrä. Arvostelustulee pian, mutta sen voi sa- 
ha va. mainiosta. pe istä on kysymys! 


i. 00 1 
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ENNAKKOSILMÄYS 


j ua a: Jaleco | 
x i Soikkai kailu = 


täinäjaleetön versio Humanin pelistä Firemen, joka" 
- testattiin viime numerossa. Tässä pelissä on 


enemmän strategiaa, mutta puutella on on taas;-vali- 
tettavasti, pelio aut sessä, UIKO sussa Sä sekä huu- 
mörfissa, jolla än. Voi hyvinölla, 


. ettei kumpaakaan palomiespeliä nähdä koskaan 
Suomessa, mutta jos todella haaveilet palomiehe- 
nä olemisesta, niin näitä voi etsiä harmaatuojien 
myyntilistoilta. Siinäkin tapauksessa kannattaa vali- 
ta ennemmin The Firemen. 


anelie 


= = 


= 


Super Puyo Puyo hoalajin hui 

dissä ja sitä myytiin häihmästyttäviä Mjääriä vuo Jl 
aika opettaa länsimaitien väki peläämaan tätä hilpedä 2 
liä, joka näyttää entistä söpömmältä jenkkiversiona. Nintetjd& 
nimittäin ostanut oikeudet peliin ja tuupannut Ki Byn ysteviiteen 
päärooleihin, jotta ihmiset saataisiin helpommin FUomvdamäan 
uutuus. Japanilaisen alkuperäispelin tehnyt Bariprestö Bkoilti 
Tetrikseen omia ideoitaan ja onnistui luomaan AAR par- 
haista palikkapeleistä. Kirby's Avalanche ilmesty , 
Suomessakin syksyllä ja tällaista merkkitapau 

tella kieli pitkällä. 


a J p KE 


Pelikone: SNES 
Julkaisija: Nintendo 


Luonne: Ongelma 


Jälleen uusi ongelmapeli Nintendolta, jossa on tähtenä van- 
hartuttu tasoloikkasankari. Wario's Woods tuo Toadin pää- 
hahmoksi ja sinun täytyy auttaa häntä taistelussa Wariota 
sekä monia Super Mario Bros kakkosen vihollisia vastaan. 
Toadin pitää järjestellä värineliöitä' kolme peräkkäin, ettei. nii- 
tä voisi sitten räjäyttää putoavilla pommeilla. Peli ei,ole kovin 
helppo, eikä totta puhuen kövin Kiinnostavakaan. Tämä jul- 
kaistiin NESillä vuosi sitten, mutta sitä versiota ei tuotu Suo- 
meen. Kun tarjolla on sellaisiakin ykköspelejä kuin Puzzle 
Bobble, Wario Blast ja Kirby'S"Avalänche, niin &i Ty) 


mit TT piitata myöskään tästä M: 
k: | Mn 
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ENNAKKOSILMAÄYS 


Jungle Strike 


Pelikone: SNES 
Julkaisija: Gremlin 


Luonne: Toiminta 


Jungle Strike oli tarkoitus julkaista SNESille yhtä aikaa kuin 
Mega Drivelle jo pari vuottaisitten, mutta Electronic Arts muutti 
suunnitelmiaan ja unohti SNES-version kokonaan. Nyt on sitten 
Gremlin onnistunut hommaamaan Oikeudet peliin ja julkaisee 
kesällä jatko-osan Menhestyspeliin Desert Strike. 

Kakkososa pefustuu ihan samaan rakenteeseen kuin ykkönen, 
vaikka nippeleitä ja hienouksia on'Körjailtu, Tällä.kertaa kysy- 
mys ei ole.enää Persianlahden södästa, vaan häijyh kenraali 
Kilbaban huumesalakuljetuksesta Kolumbiasta Amerikkaan. 
Jungle Strike ilmestyy myös:Gameboylle, mutta vielä ei ole 
rtietoa tuosiaanka pelejä Siiplegt s 


Top Ceasr 3000 


Pelikonei-SNES.— 
Julkäisija: Gremlin ; 


Luonne: Kilpa-ajo * 


Vuodet vierivät sukkelaan Top CSarimnaallnassa. Taas [AN 

on vilahtanut vuosituhat sarjan kakkososasta ja nyt pää- LENGTH 
seekin ohjaamaan Space Ferraria eri planeetoilla ympäri a 
universumia. Pelissä on mukana 12 aurinkokuntaa, 48 pla- 

neettaa sekä yksi DSP-siru, jonka ansiosta peliä voi pelata 

neljäkin henkeä yhtä aikaa. 

Huolimatta vähän liioitellusta historiasta, vai pitäisikö sa- 

noa tulevaisuudesta; melkein. kaikki on entisellään pelissä 

Top Gear 3000. Tämä ei toisin sanoen tee ihmeempää vai- 

kutusta, jos on ehtinyt kökeilla uusia tykkejä kuten Cruis'n 

USA tai Daytona. Siiomen julkaisusta ei.ole mitään tietoa. 


E 


KistuUlLEsi DSI 


Pelikone: SNES 
"Julkaisija: T'HO 
-Euonne: Seikkailu 


==E:HO on:tunnettu lähinnä taidosta turmella hyvätkin lisens- 
==Sit:Nyt he:ovat onnistuneet nappaamaan oikeudet Spiel- 
=-bergin tarinaan Sea'Ouest:DSV ja ensimmäinen epäilys 
toimituksessa oli se, että käsissämme on jälleen suuren 
-luokan munaus. Vaan eipä se vähä mitä olemme ehtineet 
- peliä tutkia näyttänyt yhtään hullummalta. Kuitenkin T-HO 
* on ehityisen lahjakas tekemään yksipuolisia ja kyllästyttä- 


viä pel ten saattaa hyvin olla että ensivaikutelma on 
liian hyvä. tulossa Pohjolaan kesällä, väikkä Suo- 
men j 1 Vislä. jähyistettu Tes än Je 


I 
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Pelkästään Martti-sanin 
ja hänen manga-seurakun- 
tansa (joka on hälyttäväs- 
sä kasvussa) iloksi ajat- 
telimme päästää miehen 
irti kertoilemaan tuoreim- 
mista Kauko-Idän erikoi- 
sista. Tässä on Go! Go! 
Ackman. 


Akira Toriyaman tuorein projekti on nyt ilmestynyt myös 
SNESille. Tällä kertaa vieraana on pieni paasitukkainen 
poika, joka haluaa tehdä muiden elämän ankeaksi. Hänellä 
on mukanaan ainainen seuralaisensa, ällöttävä pikku piru. 
Alkukuvista on paha saada tolkkua, mutta niissä esiintyy 
pieniä sööttejä kiitokuvaenkeleitä, jotka yrittävät tehdä pal- 
veluksen koko maailmalle jyräyttämällä Ackmanin & 
kumpp. maan pinnalta. 


Mutta Ackman ei suostu tällaiseen kuvioon, vaan päättää 
sen sijaan taistella tiensä maailman läpi ja pysäyttää kaikki 
ällöenkelit. Matkalla *sankarimme” tutustuu minienkeleihin, 
salkkupoikiin ja muihin outoihin tyyppeiliin. Ackman voi pa- 
rantaa taistelutaitojaan keräilemällä bonustavaraa, jotka 
voivat kaikenlaista alkaen magnumista (eikä kysymys ole 
nyt jäätelöstä) aina terävään miekkaan, jotka tekevät enke- 


Go! Go! Manga! 


Juuri tällaista minä haluan nähdä SNES-pelissä: Akira 
Toriyaman uusi pieni luomus jakelee hankaluuksia kai- 
kille söpöille ja kilteille olennoille. Tällainen räävitön an- 
tisankari kuin Ackman pääsee varmasti pitkälle ural- 
laan. Nousee tippa silmään, koska en ole saanut ani- 
me-sarjaa vielä käsiini. 

Mutta jos palataan peliin, niin jälki ei ole valitettavasti 
kovin täydellistä. Taustoista ei tiedä pitäisikö itkeä vai 


nauraa. Palmuista ja jättisienistä koostuvat metsät 
saavat ihmettelemään onko omaan juomaan sekoitettu 
jotakin. Grafiikka ei ole yleisilmeeltään häikäisevää, 
mutta se menee kyllä mukiin. Musiikki häiritsee minua 
eniten, se on liian räikyvää ja rasittavaa. Muissa suh- 
teissa Go! Go! Ackman on mainio tasohyppely, joka 
sopii kaikille meille, jotka olemme kyllästyneet hilpeisiin 


ja söötteihin pelihahmoihin. 
Tässä saa rääkätä söpöläisiä 
sielun kyllyydestä. / 2% 


MARTTI-SAN 





90" Testissä 






? 2 4 4 3 = 
= 43 esko 


Ackmanin ajokki on 
hauska pikku vempele, 
paitsi enkelien mielestä. 
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lien elämän kärsimykseksi. Erilaiset pomot edustavat sit- 
ten pelin omaperäisimpiä puolia. Vai mitä sanotte valta- 
van pukuherran, joka näyttää lähinnä suojelupoliisilta, yri- 
tyksestä niitata Ackman salkullaan? 


Pelissä näkee toistuvasti pilkahduksia Japanissa suosi- 
tusta kreisihuumorista, johon on aikaisemmin törmätty 
esimerkiksi Konamin Parodius-peleissä. Tämä ei ole mi- 
tään poikkeuksellista japsipeleissä, näille outouksille on 
jopa omat luokkansa. SD, CB ja Aniparo ovat vain esi- 
merkkejä manga-peleissä käytetyistä järjettömistä tehos- 
teista. SD (Super Deformed) tarkoittaa mittasuhteiden 


vääristelyä, CB (Child Body) viittaa niihin tyyppeihin, jotka 


on puristettu lapsenkaltaiseen hahmoon Pockyn ja 
Rockyn malliin, ja Aniparo (Anime Parody) merkitsee yk- 
sikertaisesti sarja- 
kuvien ja -— 
filmien 
humoristista 
jäljittelyä. 
Ettäs 
tiedätte. 


1 < 





W 21309 TZ 


Iso paha 
susi jää helposti 
Ackmanin jalkoihin. 


Vanhaan malliin! | 


Martti kärsii manga-kärpäsen puremasta. Hän on näh- 


nattaa ehkä suhtautua varauksella tähän peliin, ellei 
satu olemaan ankarimman luokan Ackman-fani. Mutta 
jos. on ihastunut yhtä paljon Akira Toriyaman anime- 
töistä kuin Martti-san, niin kai tämäkin pitää nähdä. 
Minusta Go! Go! Ackman on vuoden -85 Mario-pelin ta- 
solla edistyksellisyydessä. 

Kymmenen vuotta 

myöhässä. 48% 


TOPI 
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E | Äänet 






"iankt Nojaa liikaa 80- 

ottaa jätti M /uvun arkaditunnelmaan. 
loikan * 

pommien 


takia. 


nyt niin vähän alan pelejä, että innostuu melkein kaikes- 
ta, mikä sisältää jonkun tutun manga-tyypin. Niinpä kan- 


TASOLOIKKA 


PI AIJASKNSN 


J 0 
ETS 


Faktat 


Julkaisija 





BANPRESTO 










JAP IMPORT 


Jakelu 

















Myynnissä | mt | 
palaaja [ 0] 
Muisti 


Koko 
Muuta 


10 MBIT 


Grafiikka 73 


Ihan mukavaa, 
mutta tuntuu kuin tämä 
olisi nähty ennenkin. 










Tuntuma 169] 


Jos pitää taso- 
hyppelystä, tämä toimii 
sulavasti. 













Haaste 


Paikoin aika kipe- 


rää, mutta pomot 


ovat turhan helppoja. 





















YHTEENSÄ 


Viihdyttää man- 
ga-fania, mutta muille 
ei ole uutta tyrkyllä. 






Stargate on ehtinyt jo Suo- 
men elokuvateattereihin. Kun 
testasimme viime numerossa 
samannimistä Game Boyn 
peliä, emme tienneet elo- 
kuvasta muuta kuin että bud- 
jetti oli 70 miljoonaa dollaria 
ja päärooleissa esiintyvät 
Kurt Russell ja James Spader. 
Nyt olemme nähneet leffan 
sekä pelanneet SNES-peliä. 
Aloitamme leffasta. 


Eversti Jack O'Neil johtaa huippusalaista 
joukkuetta, jonka tehtävänä on tutkia Gi- 
zasta 70 vuotta aikaisemmin löydettyjä hie- 
roglyfilaattoja ja valtavaa rengasta. Kun 
asiat eivät valkene, apuun haetaan nuori 
egyptologi Daniel Jackson, joka tarttuu ute- 
liaana ongelmaan. 

Kahden viikon työn jälkeen hän on rat- 
kaissut arvoituksen, joka ei selvinnyt 
O'Neilin ryhmälle kahdessa vuodessa. Hän 
avaa renkaan - tai tähtiportin ku- 

ten hän kutsuu sitä. Sen 
takaa löytyy uusi 
ulottuvuus, jo- 
hon kukaan 
ihminen ei 
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ole astunut aikaisemmin. Uusi ryhmä lähtee 
O'Neilin johdolla tutkimaan mitä löytyy tähti- 
portin takaisesta maailmasta. 

Nyt seikkailu alkaa toden teolla. O'Neil, 
Daniel ja muu ryhmä ajautuu mielikuvituk- 
selliseen maailmaan, huipputekniseen erä- 
maahan, jota auringonjumala Ra hallitsee. 
Valitettavasti Ra ei ole kovin vieraanvarai- 
nen. Hän päättää ottaa tunkeutujat hengiltä 
sekä käyttää tähtiporttia lähettääkseen toi- 
selle puolen atomipommin, jonka voima riit- 
tää pyyhkäisemään kaiken elollisen maan 
pinnalta. 

Tarinan muut käänteet ja ratkaisun saat- 
te katsoa elokuvissa tai pelaamalla peliä, 
johon syvennymme seuraavaksi... 


Peli 


Konamin ja Interplayn menestyttyä sellaisil- 
la peleillä kuin Prince of Persia, Another 
World ja Blackhawk, vanaveteen on ollut tu- 
lokkaita. Acclaim hyppää mukaan O'Neilin 
ja kumppanien seikkailulla Stargate... ja te- 
kevät sen vakaumuksella tässä huippupe- 
lissä. 


Koeteltu resepti 


Stargaten rakenne on tärkeiltä osiltaan sa- 
maa tyyppiä kuin Interplayn suurissa peleis- 
sä, kuten Another World, Flashback ja 
Blackhawk. Tämä resepti on koeteltu näis- 
sä esikuvissa huolella ja sitä voi nykyään 
pitää jo omana peliluokkanaan. 

Stargate pääsee leveilemään tuntuvasti ko- 
meammalla grafiikalla kuin Interplayn pelit, 
vaikka tämä tapahtuu hiukan peliohjauksen 
kustannuksella. Ohjaus on hitusen hanka- 
lampi kuin vaikka Blackhawkissa. 


Testissä =) 






ja sormi keveästi liipaisimella. Su 
kailu alkaa erämaasta jossain pä 
ruutta, eri ulottuvuudessa, missä vastaan 
törmää vahvoja egyptiläisen tyyppisiä vi- 
hollisia. Näiden joukossa ovat esimerkiksi 
skarabeet (jonkinlaiset koppakuoriaiset) 
sekä ihmiset jo'!la on koiran ruumis. 
(nämä ovat tunnettuja jumalia vanhoista 
egyptiläisistä seinämaalauksista). Vaikka 
koiramaiset otukset näyttävät harmitto- 
milta, ne ovat vaarallisia. Lisäksi ne 
haukkuvat hilpeästi tulen alla. 
Erämaasta löytyy myös paljon kaiken- 
laista tavaraa, josta voi olla hyötyä myö- 
hemmin reissulla. Tarjolla on muun mu- 
assa ammuksia, kranaatteja, elinvoimaa 
ja muuta pientä mukavaa. Kun saa pa- 
ranneltua tykkiään, on viisasta olla varo- 
vainen, koska tapaturmien jälkeen joutuu 
aloittamaan jälleen aloittelijan hernepys- 
syn kanssa. Jatkossa täytyy tutkailla luo- 
lia ja tehdä löytöretkiä, kuten kunnon 
Stargate-turistin konsanaan. 


221 Testissä 


Eri tehtäviä. 


Matkan varrella kohtaa toisinaan ihmisiä, jot- 
ka antavat O'Neilille erilaisia tehtäviä selvitet- 
täväksi. Näistä mainittakoon esimerkkeinä vii- 
den karanneen sotilaan jäljittäminen, kuuden 
vanhan naisen etsiminen autiomaan kaupun- 
gista sekä Anubisin löylyttäminen. Kun O'Neil 
saa uuden tehtävän, kuvaan ilmestyy teksti- 
ruutu, jossa sankarimme keskustelee tehtä- 
vän antavan henkilön kanssa. Päähenkilö vie- 
läpä näyttää hämmästyttävästi Kurt Russellil- 
ta, eikä epämääräiseltä pelihahmolta. 

Peliin tuo hiukan ylimääräistä vetoa se 
seikka, ettei eri kenttien välillä ole selviä rajo- 
ja, vaan yhden tehtävän ratkettua voi tutkis- 
kella valikosta mikä sankarin asema on kul- 
loinkin. Jos hyvä tuuri käy, tehtävän jälkeen 
saa uuden salasanan... tai muussa tapauk- 
sessa joutuu ratkomaan lisää ongelmia en- 
nen kuin pääsee eteenpäin. 
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kee sika ienoja kaarroksia n ins 


appeja. Valitettavasti lento-osuus - 


I 
= on melko lyhyt ja samaa kaipaisi lisää 
— vielä laskeutumisen jälkeen. 


Toisaalta Stargate on niin hyvä, että 


— muitakin osuuksia kaipaa lisää. 











Lisää Tähtien sotaa. Erämaassa saa lentää ja taistella lintumaisella aluksella. 


Rankka haastaja 
Killer-Kylelle 


Tämän pelin tarina on napattu tuoreesta elokuvasta, 
jonka tähtenä esiintyy Kurt Russell. En ole päässyt itse 
näkemään elokuvaa, joten en tunne juonta lähemmin 
(miksen minä päässyt lehdistönäytökseen, häh?), mut- 
ta pelattuani tuntikausia riemuissani Stargatea, joudun 
varmaan pulittamaan omasta pussistani fyffet elokuva- 
lippuun. Jos peli onnistuu näin komeasti, niin ei kai filmi 
voi olla huono? Minulla tuli heti mieleen viime aikojen 
suosikkini Blackhawk, kun lähdin ohjastamaan sanka- 


ria kentästä toiseen, taistellen muinaisia egyptiläisiä vi- 
hollisia vastaan. Anubis ja Ra ovat aika kovia luita. 
Stargatessa grafiikka on kuitenkin selvästi hienompaa 
kuin Killer-Kylen seikkailussa. Haastetta ei tosin ole 
ihan yhtä paljon, sillä Kyle joutui paljon tiukemman teh- 
tävän eteen. Eikä O'Neil taida olla yhtä roppava ja raa- 
ka tappaja kuin Kyle... mutta voihan inhimillisyydestä- 


kin antaa pisteitä. 
Suosittelen joka tapauksessa 
lämpimästi Stargatea. 


91% 


NIKO 














Parempi kuin elokuva 


Stargate on sellainen harvinaisuus kuin hyvä elokuva- 
peli. Tavallisesti hittielokuvista julkaisee pelejä, kuten 
kaikki kai tietävät, Ocean tai Virgin, eikä lopputulok- 
sessa ole paljon lapsille kertomista... joko tasohyp- 
pelyä tai kaavamaista toimintaa. Onneksi Acclaim on 
vienyt ideaa askelen pitemmälle. Edelleen on kyse lä- 
hinnä tasoloikkatoiminnasta, mutta seikkailemisen ja 
juonen osuutta on lisätty. Tässä on siis rakennettu 
peli elokuvan pohjalle huolellisemmin kuin vain nap- 
paamalla sankaria kuvaava sprite viikossa huitaistuun 
pelipohjaan. 

Tekisi mieli väittää, että peli on pykälän verran pa- 
rempi kuin elokuva. Erikoistehosteet eivät yllä tieten- 
kään samaan näyttävyyteen, ennen kaikkea helkutisti 
pienemmän budjetin vuoksi, mutta tämä vain todistaa, 
että juoni ja ideat ovat tärkeämpiä. Sitä sietäisi mo- 
nen elokuvan- ja pelintekijän miettiä... 

Stargate on ehkä turhan lähellä Star Wars -pelejä, 
mutta koska homma toimii kome- 

asti ja odotukset ylittyvät kepoi- 


sesti, ei tähän voi olla kuin tyyty- 0 
väinen. 0 
TOHTORI WIILI 












SEIKKAILU 


Faktat 


Julkaisija ACCLAIM 

Jakelu BERGSALA 
Myynnissä 

Pelaajia 

Muisti SALASANA 
Koko 16 MBIT 


Muuta 


Grafiikka 


Järisyttävän 
makeaa grafiikkaa, 
joka yhdistelee avaruutta 


ja Egyptiä. 





Äänet 86 
Jälleen egyptiläi- 

siä sävyjä mukavis" 

sa melodioissa sekä 
kunnon räiskettä. Sopii 
kuin sormi nenään. 


Tuntuma 


Kurt Russellia on 

hauska pompotella. 
Homma kulkee kuin juna ja 
liikkeet ovat sulavia. 


Haaste 


Paljon seikkailua 

sekä tuhdisti ongelmoin- 
tia... mutta ehkä vähän 
helppoa konkarille. 


YHTEENSÄ! 38 


Acclaim on tehnyt 

pienen ihmeen: hyvän 
elokuvapelin. Jopa parem- 
man kuin filmi! 
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Numero vai eläin? 


Super Soccer oli hämmästyttävän pitkään ainoa 
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pätevä futispeli SNESillä. Sitten tupsahti MM- 
vuoden kunniaksi kerralla nippu hyviä pelejä, kuten 
Striker, Sensible ja FIFA, joista oli jo vaikea valita pa- 
rasta. Nyt tulee kauppoihin Konamin International Su- 
perstar Soccer, eikä valitseminen tuota enää tuskia. 


Tämän futisuutuuden japanilainen versio Perfect 
Eleven pohjautui kolikkopeliin, mikä on helppo ha- 
vaita grafiikasta, Mutta toisin kuin useimmat muut 
arkadipelit (kuten Super Soccer, Hat Trick Hero ja 
jopa SNK:n Super Sidekicks), Konamin upea paketti 
sisältää myös kaikenlaiset valinnanmahdollisuudet 
aivan kehittyneimpien futissimujen tapaan. Teke- 
mistä ja oppimista on siis yllin kyllin. 


Harkat tekevät metsurin 


Jos haluaa tulla tähtipelaajaksi, täytyy harjoitella an- 
karasti. International Superstar Soccer tekee tämän- 
kin puolen, todellisuudesta poiketen, erittäin haus- 
kaksi. Harjoitellessa voi kuljettaa, laukoa, syötellä ja 
puolustaa useilla eri vaikeustasoilla. Tuloksia voi 
vertailla muihin pelaajiin. 


Tehtäviä 


Kuten Sim Cityssä on pelastettava jo rakennettuja 
kaupunkeja, tässä pitää suoriutua jo aloitetuista ot- 


m oN k JTS N 


teluista. Jos hoitaa hommat kotiin, saa palkkioksi 
uuden vastaavan tehtävän. 


Vaihda väriä 

Valitettavasti joukkueiden kokoamisessa ei ole sa- 
moja mahdollisuuksia kuin Strikerissä. Mutta peli- 
asujen väriä pystyy sentään muuttamaan. Toisaalta 
onko hauskaa laittaa vaikka ruotsalaisille tyttöjen vä- 
riä (pinkki!) useammin kuin kerran? 


Sitten tositoimiin 

Kun olet opetellut pelaamaan ja valinnut joukkueel- 
lesi suosikkivärisi, on aika lähteä mukaan turnauk- 
seen. Niissä pelataan suunnilleen yhtä paljon ottelui- 
ta kuin normaaleissa MM-kisoissa ja joukkueita riit- 
tää yltäkylläisesti. Hienoa puuhaa! 


Cmaor DO WFP H 6£/0£ 









Heti kun pelaaja kaatuu ja loukkaa 
itsensä, tuomari hyökkää hieromaan 
häntä. Outo kaappipervertikko? 





Jos saksalaiset pääsevät johtoon, he pudot- 
tavat tempoa. Ja sehän hyydyttää vauhti- 
pelaajaa. 





Sensible Soccer on 
vanhempi suosikki, 

joka näyttää karulta 

mutta toimii hienosti. 


Kick Off 3 julkaistiin 
vain Englannissa, 
mutta se on yksi vah- 
vimmista peleistä. 


core p o nEset 








Saksan maalivahti tekee huimaavan 
Yleisön t-paitoja ei pysty pelastuksen. 





sentään vaihtamaan... 


jon odotettu noi ka | 89 


Välillä voi esittää akrobatiaa 
keskellä kenttää. 


Wa chi ouo one two three 


perfect eleven! a 93 


Grigorov sisään tasuria 





vakest Counter Attac 
Fence - a, 
Defence 


Millaisen taktiikan Nigeria valit- 
see seuraavaan matsiin? 
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Harkitsetko elämänuraa 
maanpuolustuksessa? 
Oletko aina halunnut 
komentaa pientä valio- 
joukkoa syvälle vihollis- 
maan kamaralle? 
Haluatko seurailla kuinka 
pikkuäijät sitten pyörivät 


taistelun keskellä ja räjäyt- 


tävät itsensä ja viholliset 
taivaalle? Siinä tapaukses- 
sa Cannon Fodder on 
sopiva peli. 


Amigistien sinnikäs joukko on nostanut Cannon Fodderin 
pilviin jo hyvän aikaa sitten. PC-pelaajat ovat seuranneet 
perässä. Tässä on kysymys siis tietokonepelin käännökses- 
tä, joka kulkee Lemmingsin ja Syndicaten latua. Cannon 
Fodder (eli suomeksi tykinruokaa) on kuitenkin monimut- 
kaisempi kokonaisuus kuin nämä edeltäjät. Pelin idea on 
suoraviivainen. Tarkoitus on johtaa pieni sotilasjoukko eri 
kenttien läpi ja maalina on joko kaikkien vihollisen raken- 
nusten tai itse vihollisten räjäyttäminen. Mutta pelissä on 
paljon muutakin kuin vain kaiken liikkuvan räiskiminen. 


E 40 ska on tietenkin 
valinta, mutta lumikelkka on paljon haus- 
Sitä on tosin hankala ohjata. Tärkein omi- 


huomaa kuin 
ka mukavaa 
vaihtelua 
tämä tuo 
tavalliseen 
marssimi- 
seen. Ja kai- 
ken lisäksi 

— se täytyy 

— hallita, että 
voi selviytyä 
joissakin 
kentissä. 


i 
i 
K 
ä 
HI 

| | 


* 1— 
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) ystyy loi ikkaamaan. N Mutta s se 
on vaikeaa! 








STRATEGIA 






















Julkaisija 
Jakelu 
Myynnissä 


VIRGIN 
UK IMPORT 


8 MBIT 


NINTENDO-HIIRI 











Pelaajia 
Muisti 
Koko 
Muuta 


Vihollisleiriin hyökätessä pitää ennen 
kaikkea räiskiä maanisesti joka suuntaan 
ja pyyhkäistä kaikki vastarinta pois. 









Grafiikka 7 


Hienoksi tätä ei 8 
voi kehua, mutta kuvasta 
saa selvän, mikä on 

kaikkein tärkeintä. 





Onnistuminen 
palkitaan mitalilla! 







Tehtävien välillä 
saa paljon tilasto- 
ja tutkittavaksi. 
Tämä Jools t 
untuu olevan 
etevä tappaja. 





Äänet 
Ihan ok. Musiikki ei 79 


rasita korvia ja tehosteet 
ovat hyviä. 






Jokainen kenttä on ensinnäkin pirullisen laaja, sotilaasi ovat 
pieniä ja vihollisia on paljon. Välillä saa toki paukuttaa 
täydeltä aidalta, mutta ennen avointa tulitusta täytyy luoda 
taktiikka, valita sotilaat ja aseet sekä edetä kärsivällisesti. 
Kun selviydyt kentästä, saat vahvistuksia armeijallesi. 
Uudet miehet voivat liittyä sotajoukkoosi, mutta siinä 
sivussa täytyy pitää huolta reserveistä. Kun joku sotilaasi 
kuolee, hän on lopullisesti pois kuvioista. 
Perusvarustukseen kuuluvat konekiväärit, singot sekä käsi- 
kranaatit. Toisissa kentissä saat käyttöösi lisäksi jeeppejä ja 
lumikelkkoja, joilla voi pärrätä. 


Tuntuma |89 


Ominen vie aikansa, 
mutta sitten ohjaus 

toimii. Hiiren kanssa 
helpompaa. 







Cannon Fodderia voi pelata Nintendo-hiirellä, mikä tekee 
pelaamisen paljon yksinkertaisemmaksi. Huomionarvoinen 
yksityiskohta sekin, että Nintendo tätä nykyä joustaa yhä 
useammin tiukoista sensuurisäännöistään. Veri suihkuaa 
(no, itse asiassa vain pari kolme pikseliä muuttuu punaisek- 
si, mutta silti) ja haavoittuneet sotilaat kirkuvat ja törmäilevät 
avuttomina. Ehkä tämän on tarkoitus hätkäyttää ymmärtä- 
mään oikean sodan vaaroja tai sitten ohjelmoijat ovat halun- 
neet lisätä peliin "hauskoja" vinjettejä. Oli kuinka tahansa, 
mutta Nintendo ei olisi päästänyt sormiensa läpi tällaista 
tavaraa vielä vuosi pari sitten. Tämän voi varmaan tulkita 
haluksi päästä lähemmäs tietokonepelaajia ja pohjustaa 
tietä Ultra 64:lle. 

Cannon Fodder on joka tapauksessa peli, jossa on PC- 
touhun makua. Tehtävät ovat siinä määrin hankalia, että 
kannattaa varautua pitkälliseen sotaan ennen kuin käy 
taisteluun. 





Haaste 


Vaativa ja pitkä- 

ikäinen. Toistoon voi 
kyllästyä, mutta se kuuluu 
peli-ideaan. 


YHTEENSÄ 


Hä hankinta, jossa 88 
on tekemistä pitkään. 
Uusinta ei kyllä kiinnosta 
heti, jos pääsee loppuun 
asti. 
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i MTN Vs 
EPL. ja MLT. 





On ehkä hyvä 
tietää, että puiden 
ja pensaiden yli 
voi heittää 
kranaatteja. 


Kiinnostava muttei huippu Vähemmän on enemmän 


Mahtavaa, pääsee rannalle 
ottamaan aurinkoa!? 


oa, mutta ideassa € 
i silti pätevä hankin 
giasta. 


Perääntykää! Kun kääntyy 
joenmutkasta, saa metsi- 
köstä silmilleen tonnin lyijyä. 
Pakene ja pippuroi vihollisia 
turvalliselta etäisyydeltä. 
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Jon Hare osaa kertoa Cannon Fodderista. 


Cannon Fodder on uusin tulokas 
Sensible Softwaren pelien Nintendo- 
käännösten sarjassa. Tietokonepeli- 
en konvertoiminen Nintendolle on 
käynyt ylipäänsä yhä tavallisemmaksi 
ja samaan aikaan Nintendo on anta- 
nut hiljakseen periksi tiukoista sen- 
suuri- ja moraalisäännöistään. Ky- 
syimmekin Jonilta heti kärkeen, oli- 
ko hän yllättynyt Nintendon salliessa 
Cannon Fodderin miedon veren- 
vuodatuksen ja turskit animaatiot kuolevista sotilaista, joita on pelissä tiheään: 





— Kyllä... ja ei. Meistä peli ei ole kui- 
tenkaan liian kipeä ja lisäksi seikat 
voidaan perustella sodan kauhuina. 
Ehkä Nintendo myös ymmärsi 
tämän puolen. Tai kenties myynti- 
luvut riittivät yksinkertaisesti 
vakuuttamaan heidät. 


Mutta eikö Amiga/PC-pelien konver- 
toimisessa ole aina omat ongelman- 1 
sa? Saitteko esimerkiksi kaikki tasot 5 
ja kentät mukaan alkuperäisestä 
versiosta? Onko tähän laitokseen saatu tehtyä jopa parannuksia? 





— SNESillä on omat rajoituksensa, mutta pääpiirteissään sen kanssa tulee ihan 
hyvin toimeen. Uskon meidän saaneen kaiken mukaan Nintendo-versioon. Epäi- 
len että pelin tuottanut Virgin ei sentään lisännyt mitään, mutta en tiedä asiasta. 
SNES on niin omanlaisensa formaatti, että annamme käännöstyön toisille 
tuottajilla — tässä tapauksessa siis Virginille. Käytännöllistä, mutta sillöin'menettää 
kontrollin omaan luomukseensa... 


Juuri tämän vuoksiko te olettä antaneet käännösoikeudet sellaisiin peleihin 
kuin Sensible Soccer ja M&da-lö-mania, ettekä on tehneet omia pelejä suoraan 
SNESille? Vai väikuttaako tähän myös Nintendon asettamat ehdot ja säännöt? 
Vai etteikö.vain pidä SNESiä teille sopivana formaattina? 


Ei meillä ole mitään SNESiä vastaan formaattina. Kysymys on pikemmin vapau- 
ta luoda mitä itse haluaa. On myös 
ikeampaa olla omaperäinen, jos 
uaa tavoittaa laajan konsoliyleisön. 
silloin tulee kehiin rahoituksen ja 
arkkinoinnin ongelmat, jotka lopulta 
lääräävät koko toimintaa...! 












iskotko Euroopan (ja Englannin) edel- 
n säilyttävän asemansa luovina 
elläkävijöinä pelisuunnittelussa? 


Ehdottomasti! Euroopassa, varsinkin 
nolannissa ja Ranskassa, on kaikkein 
ovimmat ja kekseliäimmät pelikehitte- 
jät. Valitettavasti olemme vaarassa 

ukkua jähmeiden ja pinnallisten pelien 


"Tämä herra oli 
'tekemässä peliä! 


Vaikka tietokonepelien alkuperäisillä ohjelmoijilla on 
harvoin mitään tekemistä Nintendo-versioiden kanssa, 
ajattelimme että olisi kaikesta huolimatta kiinnosta- 
vaa kuulla mitä englantilaisen Sensible Softwaren 


jalkoihin, joita syydetään 
USAn ja Japanin jättimarkki- 
noilta tännekin. Surullista 
mutta totta. USAssa vain 
kimallus ja äärimmäinen 
grafiikka tuottaa tulosta. 
Pelin pätevä rakenne ja 
jonkinlainen syvyys tuntuu 
jäävän sivuasiaksi. 


Takaisin Cannon Fodderiin. 
Viimeisten kenttien selvittä- 
miseen tarvitaan lievästi 5 ä 
sanoen moukantuuria, vaikka Perinallssssa käyttäisi oikeaa taktiikkaa. 
Onko tämä tietoinen valinta vai pääsikö näin vain käymään? 





— Lähes kaikissa peleissä päädytään ennemmin tai myöhemmin vaikeustasolle, 
joka alkaa olla mahdollisen rajamailla. Siinä tilanteessa vaaditaan tietenkin tuuria 
ja useita yrityksiä onnistumiseen. Ei siinä siis näin pitänyt käydä, mutta toisaalta 
yhdistimme tuurin sinnikkyyteen, jos ymmärrät mitä tarkoitan...? 


Öh... Otetaan seuraava kysymys. Miksi näitte vaivaa antaaksenne nimet kaikille 
sotilaille? 


— Ajatuksena oli saada pelaaja todella kiinnittämään huomiota siihen, että jotkut 
tietyt sotilaat kuolevat taistelussa. Kuten ihmisiä kuolee todellisessa sodassa. 
Pieni merkki siitä, että itse asiassa paheksumme sotimista, vaikka haluammekin 
rakentaa ja pelata sotapelejä. 


Viimeinen kysymys. Cannon Fodder 2 julkaistaan näinä päivinä Amigalle 
(yksi viimeisistä peleistä tällä formaatilla, vai...?). Millaisia parannuksia tai 
muutoksia olette tehneet? Oletteko esimerkiksi kuunnelleet alkuperäistä 
pelanneiden kritiikkiä ja toiveita? 


— Suurin ero on siinä, että pelaaminen tapahtuu monessa eri ajassa. 

Muissa suhteissa pelin rakenne ja toiminnot ovat suurelta osin entisellään. 
Kuuntelemme tietenkin yleisöämme ja tässä tapauksessa vaikutti siltä kuin 
suurin osa kaipaisi lisää samaa tavaraa. Ja sitä he saavat. Mutta vaikeampana, 
omaperäisempänä ja ehdottomasti komeampana pakettina! 
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Hengetön peli hengestä 


Yksi huikeimmista Disney-peleistä on 
saatu NESifioitua, mutta lopputulos 
voi panna vanhan Waltin tekemään 
voltteja kierteellä haudassaan. 


uten kaikki muut Disney-filmit, täytyy luonnollisesti myös Aladdin tehdä 
peliksi. SNESillä tämä seikkailu nähtiin jo reilu vuosi sitten. Nyt on siis viimein 
vanhan sotaratsun, NESin aika saada uusi Disney-peli. Virgin on peräti 

vaivautunut kirjoittamaan pelijuonen uudestaan NES- 

versiota varten. Vai eikö SNES-peliä pystytty "Si 

kääntämään? v : a 


Voi tuhannen ja yhden kerran a 


Aladdin-pelin tarina perustuu yhteen tuhannesta ja yhdestä tarusta, 
jotka kertovat tasan yhtä monesta yöstä. Tässä jutussa nuoren 
Aladdinin pitää voittaa prinsessan sydän ja lyödä ilkeä Jaffar, 
joka haluaa syrjäyttää sulttaanin. Avukseen Aladdin saa 
maagisen lampun, jossa asuu henki. Henki suo Aladdinille 
kolme toivomusta. 

Valitettavasti Aladdinia pelaavalle ei suoda 
kolmea toivomusta, saati että niitä täytet- 
täisiin. Keräsimme silti toimituksessa —? 
kolme tärkeintä peliä koskevaa toivetta: = 4 

1) Paranna edes pikkuisen grafiikkaa, kiltin lampun henki! Meidän ; 
ruudullamme on niin levoton kuva, että välillä ei saa selkoa mitä siinä on A 
kulloinkin liikkeessä. n 

2) Kiltti henki! Voisitko määrätä Aladdinin tottelemaan minun käsiohjaimeni 
napinpainalluksia. Luulin jo ohjaimeni olevan rikki ja kokeilin uudella... mutta 
valitettavasti se ei tuottanut yhtään parempaa tulosta. 

3) Vaihda levyä, kiltti henki! Meininki alkaa mukavasti huiman Disney-filmin 
soundtrackilla (tietysti pelkistettynä NESin valjuihin pimputteluääniin). Ennen 
pitkää käy kuitenkin uskomattoman rasittavaksi kuunnella samaa viisua 
veivattavan yhä uudestaan. 

Tällaisenaan pelistä täytyy manata, että voi tuhannen 
ja yhden kerran. Eikä tämän touhun parissa viitsi valvoa 
edes yhtä yötä. 




















Pikku bugeja... 


Niin kuin tämä ei olisi jo tarpeeksi pahaa... 
mutta pelistä löytyi vielä pikkubugeja (ellei 
m käsiini ole sattunut maanantaikappale tai 
/ ellei oma koneeni satu vain hylkimään 
Aladdinia). Viholliset nimittäin alkavat 
ensin välkkyä ruudulla, sitten ne 
puolittuvat ja näkyviin jää vain joko 
J ylä- tai alaosa. Tämä on erittäin 
f/ rasittavaa, sillä täytyyhän vihollisten 
silmämunat nähdä ennen niittaamista. 
Vielä pahempi tapaus on 
Aladdinin muuttuminen 
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näkymättömäksi. Se ei nimittäin kuulu peliin, joten kadonneen spriten ohjaaminen 
ottaa lujasti pattiin, kun vihollisia on melkein mahdoton väistellä. Viholliset (tai 
niiden puolikkaat) tietysti näkevät sankarimme, onhan heillä tietokonemuisti 
puolellaan. Niinpä vastoin tahtoaan näkymättömäksi muuttunut sankari törmää 
vihollisenpuolikkaisiin. 

Sopii tosiaan toivoa, Virginin puolesta, että toimitukseen tuli viallinen kappale, 
sillä ei pelissä saa olla näin tökeröitä vikoja. 


Nöyrä plussa 


Jos pelistä täytyy kehittää jotain kilttiä sanottavaa, niin kenttien väliset jaksot 
(jotka vievät siis juonta eteenpäin) ovat todella komeita NESin kapasiteettiin 
nähden. Valitettavasti työinto näyttää loppuneen kesken näiden jaksojen 
luomisen jälkeen. 
Eihän pätevät välifilmit 
nimittäin riitä siihen, että 
peliä voisi ryhtyä 
kehumaan. 





E yy pt ji mann ji 
k s J = 








- Tule tänne rumilus niin saat maistaa omenaa! 





Vanha mies, jonka parta on melkein ZZ 
Top -luokkaa, kertoo kaamean tarinan. 










Kuvissa yllä, 
vasemmalla ja alla 
Aladdin näyttää 
mitä kaikkea hän 
osaa. Vaikuttavaa, 
vai onko? 


0007005 Obnato os 





Iltapäivällä Aladdinin vatsa alkaa kurnia... välipalaa pitäisi saada. 
Niinpä hän pomppii puiden latvoissa ja kerää hedelmiä. 


Mihin katosi Mario? Katkeraan loppuun 
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TASOLOIKKA 


AN arasaa 


KS OTIN S] 


Julkaisija VIRGIN 


Pelaajia sa. 


Koko 


Grafiikka 


NES pystyy paljon 
parempaan kuin tämä! 


Äänet 


Alkuun tutut elokuvan 
melodiat viihdyttät... mutta saman 
pätkän jauhaminen ottaa pattiin. 


Tuntuma [36] 


Aladdinin ohjailemi- 
nen on yhtä helppoa kuin slalom 
traktorilla... eli inansa kömpelöä. 


Haaste 


Vanha kunnon klisee 
kuvaa tilanteen. Suurin haaste on 
jaksaa pelata loppuun saakka. 





NHTEENSÄ 35 | 


NESille voi tehdä, 

ihan todellisuudessakin, hyviä 
pelejä, kuten Super Mario ja Zelda. 
Pelatkaa niitä. 


| Aarrggh! Pieni ja nokkava lapsitähti Macauley 
WNNN = Culkin on täällä taas. Se ei näköjään riitä, että 


hän hyökkää leffoihin harva se kuukausi, nyt 
NNN hän valtaa SNESinkin. Taas! 


PAOK! = Ä 


Pienet sammakot, pienet sammakot... jo noin parin sekunnin pelin jälkeen törmää 
johonkin vihreään ja limaiseen. Se ei ole Macauley Culkin, vaan ehkä sammakko. Tutki 
näitä pro-vinkkejä, niin opit kuinka hyödyntää tätä otusta. 


Raskasta vaikka pitäisi 
leffasta 


Turhaa hommaa. Lattialtaei Mene takaisin väsyneen Läjäytä sammakko lattiaan 
yletä lisäelämään millään. sammakon luokse ja nap- ja hyppää sen pään päälle. 
Ei edes parhailla turbo- paa se syliisi. Muista varoa Ihme on tapahtunut, saat 
pompuilla. lepakoita. lisäelämän! 
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Kenttä ”Ghost of a 
Chance” on hirvittävän 
vaikea. Niin hankala, 
että tulee mieleen 
ovatko pelintekijät Ii- 
sänneet kestoa teke- 
mällä yhdestä jaksosta 











Tasoloikka 
























Salamaäijä mahdottoman. 
on oikeas- 
taan ihan =: 
kiltti heppu. aN 1005 E 
iipeile vähän välillä. AAA 
us pKa Tämän pelin liikkeet R AME or 
pois... PASSIVORD - 


eivät loista tuore- 
udellaan. 











- 
* 


(i mia CE 









Julkaisija 











Jakelu 











Koko 


Muuta 


SIN 


Grafiikka 
Itse perusgrafii- 70 
kassa ei ole mi- 


tään vikaa, mutta 
ällöttävät pastellivärit ja 
tökkivät animaatiot 
pudottavat pisteitä. 


Aänet 
Ei sen parempaa / 
tai huonompaa 


kuin muissakaan 
tusinatuotteissa. 


Tuntuma 
Macauleyn faija 
kuuluu ohjaavan 


pojan elämää 
sataprosenttisesti. Tässä 
pelissä hän ei pysty siihen. 











Pelissä näkee paljon kir- 
joja. Mutta niinpä 
elokuvankin nimi oli Riku 
kirjamaassa... 


















Bonuskenitä 
on olevinaan 
kolmiulottei- 
nen. Tässä 
pitää lentää kirjalla ja poimia mah- 
dollisimman paljon lantteja. Ei hul- 
lumpaa. 






Hitsipilli! Sietämätön 
vintiö ei jäänyt alle. 












EI kai taas... 


Parasta kai tunnu: 
ole nähnyt elokuva 
se tätä peliä. En 
olisi käynyt sen k: 
kysellä keltään. Jos 
Culkinin toiseksiv 
vuodesta ja pidi 
saattaa tuoda mu 
vasti tästä SNES- 
kein muuta positii' 

















Pagemaster edustaa, kuten nokkelimmat lukijat ehkä jo aavistavat, hua filmilisenssii: Haaste 
tasohyppelyä, joka perustuu samannimiseen elokuvaan (suomeksi kassa, jossa kä Paikoin vaikeaa 71 
Riku kirjamaassa). Proben ohjelmoijat ovat yksinkertaisesti vallisinta piirrettä mutta pikemmin 
napanneet joukon pätkiä elokuvasta ja rakentaneet niiden ym- niin laiskasti... E turhauttavalla 

pärille sitten erilaisia kenttiä. Sitten Virgin on pukannut pelin moja jorinoita, tie kuin pelihinkua 

myyntiin. Koska kyseessä on tavanomainen tasohyppely, mat- koitan. Näyttää synnyttävällä tavalla. 

kalle on siroteltu tuhdistibonuskamaa, lisäelämiä, salahuoneita, koisivat yhä, että « 

bonuskenttiä ja vastaavaa rojua. Omaperäisin seikka on kiä pakettiin mitä 1 

bonuskenttien Mode 7 -prosessorilla toteutettu pystysuunnassa sitä kuuman lis 

vierivä kolmiulotteinen lentoreissu. Riku istuu suuren kirjan ohi! Eikä tätä vi 2. 

päälle, lähtee lentämään poispäin pelaajasta ja yrittää keräillä lisenssiksi... YHTEENSA 

kolikoita. Selkisikö idea? Eihän tämä kikka ole ensi kertaa Ellet satu olemaa; Jos olet pulitta- 

käytössä, vaan esimerkiksi Axelayssa on vastaavaa räiskintää. Culkin -fani (onko nut tästä täyden 

Viimeksi tällainen tehtiin kai Mickey Maniassa, kun Mikki pake- sellaisia?), niin hinnan. kannattaa 

nee hirviä pelaajaa kohti. n Kana. toki koittaa viihtyä... Mutta ei 
Perusjuoni on selkeä homma. Pelaaja on Macauley silmälasi- piitata. tätä osaa suosiiella. 


käärmeen roolissaan ja tarkoitus on vain hoidella nippu kenttiä, ANS! 
nitistää välipomoja ja käydä viimein lopputaisteluun. Ei se sen 
kummempaa ole. 
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Bad Mr Frosty 
viskoo lumi- 
palloja jopa 
veden alla. 


kee kipeää! 


Blobin van- 
han sirkkeli- 
temppu toimii 
tässäkin pe- 
lissä. Tämä 
jakaa vastus- 
tajat kahtia. 


a = ja er = 
Nana Man ja sotakaniini Hoppy aiko- 
vat juuri halata toisiaan. Viime ker- 
rasta onkin jo aikaa... 


Lentävät banaaninsiivut voivat 
tuntua vaarattomilta, mutta lumi- 
ukkoa vastaan niissä on tehoa. 
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3 Testissä 


N 


Yksi Octon terävimmis- 
tä erikoisista. Ih- 
meen hankala 
päätellä onko 
tämä lyönti vai 
W| potku... mutta 
W ainakin se te- 








Bad Mr Frosty ja 
The Blob ovat 
palanneet kuvioihin 
uusien saviotusten 
kanssa. Onko tässä 


Interplayn jäähyväi- 
set, koska SNES- 
pelien teko loppuu, 
vai ehken esimakua 
Ultra 64 -peleistä? 


Clayfighter 2 - Judgement Day on 
monessa suhteessa samanlainen 
kuin ykkösosa Clay Fighter (tes- 
tattu SuPossa 2/94). Suurin muu- 
tos on tapahtunut taistelijoissa, sillä 
kakkososaan on kehitetty uusia 
järjettömiä tyyppejä sekä erilaisia 
erikoisia. Lisäksi päävalikkoon on 
tullut pari uutta vaihtoehtoa, kuten 
se että voi valita, haluaako taiste- 
lukentän etualalle puita ja muita 
esteitä. Valitettavasti hahmojen jou- 
kosta on pudotettu toimituksen suo- 
sikki, varaelvis Blue Suede Goo, 
mutta onhan vanhojen tuttujen jouk- 
koon tullut sitten lukuisia pimeitä 
uutuuksia (katso itse esittelyä vie- 
reisellä sivulla), jotka kuittaavat kyllä 
tämän menetyksen. 

Pelin rakenne ja ohjaus on suurim- 
malta osaltaan entisellään, mikä 
tarkoittaa sitä että vanhattutut Street 
Fighter -näppäinyhdistelmät toimi- 
vat tässäkin. Uusien taistelijoiden 
myötä on tullut tietenkin paljon tuo- 
reita hauskuuksia. Mustekala Octolla 
taisteleminen poikkeaa taatusti kai- 
kista muista mätkintäpeleistä! Useim- 
mille hahmoille on annettu myös 
jonkinlainen tulipalloversio, vaikka 
useimmiten ilmassa lentää jotain 
ihan muuta kuin tulipallo - banaanin- 
kuoria, tuttipulloja ja porkkanoita 
esimerkiksi. Joten jos omituiset tais- 
telut kiihottavat mielikuvitusta, niin 
tässä sitä = olisi — tyrkyllä. 
Näppäinkomentojen seurauksistariit- 
tää huvia ainakin alkuun. Hasta la 
pasta, baby! 


Interplay 
ei iske enää 


Pidin paljon Clay Fighter -pelistä ja olin jo kaipai 
jatko-osaa. Paranneltu laitos Tournament Edi 
sisälsi hyvin vähän mitään uutta, joten sen 
rissa ei joutunut tuhlaamaan aikaansa, eikä tä 
kakkososa innosta sen enempää. Interplay ei 
korjannut mitään aikaisempia virheitään, vaan « 
tyytynyt luomaan uusia hahmoja, jotka huvitta 
toki ensinäkemällä, piirtämään uusia taustoj 
keksimään uusia erikoisiskuja, mitä minä pi 
pelkkänä mietona päivityksenä. Peliyhtiö, j 
tunnetaan sellaisista mestaritöistä kuin Lost Viki 
Another World, Rock'n Roll Racing ja nyt viimek: 
Blackhawk, tuntuu kadottaneen kultai 
kosketuksensa. 
Tuoreimpien huhujen mukaan pelissä on 8. 
piilotettua taistelijaa, mutta ennen kuin Interpl: 
vahvistaa tiedon ja kertoo kuinka ne löytyv 
ajattelin pysytellä peli- i 
hallissa ja ruimia mene- 
mään Killer Instinctin O 
puikoissa. O 
Tohtori WIILI 


Kuin vahaa käsissä 


Muovailuvahan kanssa pelleileminen ei tunn 
enää niin virkistävältä. Eikä se mikään mie 
likuvituksen riemuvoitto ole, että epämuotois 
ja kummalliset hahmot pannaan heittele 
mään toisiaan älyttömillä tavaroilla. Ensim 
mäisen Clay Fighterin naureskelimme a 
kamme vatsa vääränä uudenlaista ja hau 
kaa mätkintää. Grafiikka oli todella uutta j 
kekseliästä. Sen vuoksi annoimme osittai 
anteeksi kömpelön peliohjauksen, kun hupi 
riitti kuitenkin. ; 
Vankkojen alkukuvien jälkeen, jotka tek 
vät hienoa parodiaa elokuvasta Terminat 
2, CF 2 alkaa tuntua pian vanhan toistolte 
Kaikkein eniten ärsyttää epätarkka ohjau 
jota ei ole parannettu pätkän vertaa viim 
kerrasta. Taisteleva mutanttimustekala saa 
taa tuntua huisan hauskalta ajatukselt 
mutta käytännössä on raskasta ohjata äiji: 
joista ei tiedä kumpi on päällä ja kumpi all: 
Clayfighter 2 takaa piristävän päivän, ell 
ole ehtinyt väsyä 
ykkösosaan. Minulla 
riemua riitti vain 
tunniksi tai pariksi. 

Joonas 





UUSI JENGI 


No joo, lumiukko ei ole 
mikään uutuus. Hän on 
kuitenkin laihtunut viime 
kerrasta ja saanut ulottuvuutta. 
Anabolisia lumihiutaleita varmaan. 


The Blob 


Niin niin, tämä pallerokaan ei ole 
uusi. Hänen iskuvalikoimansa on&% 
kuitenkin parantunut. Nyt on käy-! 
tössä niin vasara, puunuija kuin | 

hohtimetkin: 

















L Doattla Dun ; 
y-The Battle Bunny 
Tämä on jänövastine Raaka- 

Arskalle. Vikkelä tapaus, 
jonka erikoisaseena on tie- 
tenkin porkkanoita. Paina 
taakse 2 sekuntia ja sitten 
eteen sekä lyöntinappia, 

niin Hoppy sinkoaa 
keltaisia ohjuksia. 


Tämä Jamaikan 
äijä on sangen 
hedelmällinen 
uutuus. Liukas 
sälli, joka sinkoaa 
palasia itsestään 
melkoisella 
teholla. Onko 
hän spitaalinen? 
Day O, 
Daa-ay Ooo! 





Tällä typykällä (jep, 
pelin pakollinen 
a naikkonen... vaikka 
jj % meistä Chun Li menee 


Jm yhä edelle...) on no- 
= 


G 
kut 


peat jalat, vikkelät 
rystyset sekä vaa- 
rallinen häntä. 


myö 


Erittäin nuori nuorisorikollinen, 
jolla on terävä piikki- » lä 
nuija. Tämä on yksi b. s Ya 
pahimmista + * e 
vastustajista. Ulottu- 5. ä 





vius on suuri ja tutti- 
ja pitää väistää! E 


v Octo 


Häijy vastus jonka vaaralli- 
sin temppu on pyöriä ruu- 
dun ylitse. Octoa vastaan 
on paha puolustautua, kun 
koskaan ei voi tietää onko 
tulossa potku vai lyönti. 
Käsien ja jalkojen välillä on 
paha nähdä eroa... 









Kolmas tuttu möykky alkupe- 
räisestä pelistä. Nyt "pikkui- 
nen” on entistä suurempi ja 
vahvempi. Kun hän > 
lähettää lääkepallo -sssstssass : 
hyökkäyksen, ei Kamen e 

nata jäädä alle! ; 
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Beat 'em up 


Faktat 
Julkaisija 


Jakelu Bergsala 
Koko 24 MBit 
savianimaatiot [84] 
ovat jälleen 

upeita, mutta hahmojen kul- 
mikkaat liikkeet ovat miinusta. 
musiikkia ja 


rankkoja tehos- 


teita. Samplatut älämölöt 
voisivat olla parempia. 
saa lähtemään 


hyvin, mutta 


hahmojen hallinta on 


heikkoa. 


Grafiikka 


Alkukuvat ja 


Äänet 


Tylyn viileää 


Tuntuma 


Erikoisiskut 


Haaste 


Vaikea selvit- 
tää läpi, mutta 
onkohan tämä 
sen arvoinenkaan. 


YHTEENSÄ 75 


Meno on jälleen 

komeaa aluksi, 

mutta riski on suuri, että vä- 
symys hiipii pian kroppaan. 





Testissä 885 









SuPo: Miltä on tuntunut rakentaa SNES-peliä, 
verrattuna aikaisempiin Amiga-peleihin? Sillä 
eikö Super Turrican ole ensimmäinen Nintendo- 
projektinne? 


JE: Kyllä, olemme aiemmin tehneet vain Amiga- 
ja Amiga ST-pelejä, joten tämä oli meille suuri 
askel. Itse pelinrakentamisessa ei ole suurempia 
eroja, mutta sen sijaan SNES-pelin tekemisessä 


menemään läpi. Tämän vuoksi Nintendo-pelin te- 
keminen oli lopulta paljon työläämpää, mutta toi- 
saalta vaivannäkö palkitaan. 


SP: Milloin aloitte suunnitella Super Turricania 
ja kauanko koko projektiin meni aikaa? 


koneet maaliskuussa 1992 ja Super Turricanin 
varsinainen ohjelmointi alkoi pari kuukautta myö- 
hemmin, kun olimme ensin selvittäneet SNES- 
ohjelmoinnin kaikki mahdollisuudet ja vaikeudet. 
Peli tuli valmiiksi saman vuoden joulukuussa, jo- 
ten siihen meni kahdeksan kuukautta. Mutta useim- 
mat ideat olivat jo valmiina Amiga-versioissa. 


modore 64:lle saivat kritiikkiä laidasta laitaan. 
Toisetinnostuivat niistä sulavan liikkeen, haas- 
teen ja varsinkin musiikin ansiosta, mutta toi- 
set taas sanoivat lopputuloksen näyttävän ihan 
samalta kuin kaikki muutkin pelit. Miten suh- 
tauduitte tähän ristiriitaisuuteen? 


JE: Näiden pelien rakenteessa monet asiat 
















ohjelmoineet tietokone- ja TV-pelejä jo seitsemän 
kahdeksan vuotta. Mutta tie- 
simme koko ajan, että pys- 
tyisimme tekemään paljon 
enemmän, jos meillä olisi enem- 
män aikaa sekä oikeat koneet 
käytössämme. Niinpä SNES- 
pelin teko on pala unelmaa. 


SP: Miksi Super Turrican on 
muistikooltaan niin pieni, vain 
4 Mbit? Uskottako toisten yh- 


on paljon tiukemmissa suitsissa. Kun tekee työtä | 
Nintendolle, ei yksinkertaisestissaa mitä tahansa | 


JE: Saimme SNES-pelin tekemiseen vaadittavat | 


SP: Klassikot Turrican | ja II Amigalle ja Com- | 


määräytyivät koneiden puutteiden perusteella. Lisäksi | 
olimme tuolloin nuoria ja kokemattomia, varsinkin | 
verrattuna japanilaisiin yhtiöihin, jotka olivat | 





TEW 


Julian Eggebrecht on saksalaisen yhtiön Factor 5 johtaja, joka on vastaava tuottaja muun 
muassa viereisellä sivulla arvosteltavassa pelissä Super Turrican. Juttelimme hänen 
kanssaan SNES-pelien kehittelystä, tulevaisuudesta ja siitä onko koolla merkitystä... 


SP: Kuinka vaikeaa tämä koodin pakkaami- 
nen on? 


JE: Super Turrican on luultavasti yksi kaikkein 
parhaiten pakattuja pelejä. Kaikki sanovat meille, 
että se näyttää 8 tai 12 Mbitin peliltä, mistä olemme 
riemuissamme. Pakkaustekniikkamme vain on to- 
della tehokas. 


SP: Mitä eroa on SNESin Super Turricanilla ja 
MegaDriven Mega Turricanilla? 


JE: Mega Turrican ei ole kovinkaan samanlainen 
kuin SNES-versio. Olemme yrittäneet käyttää kum- 
mankin koneen mahdollisuuksia versioissa, jotta 
saisimme peleistä kaiken irti. SNES-versiossa hyö- 
dynnetään fantastisia grafiikka- ja ääniprosessoreja, 
kun taas Sega-versio perustuu paljolti nopeuteen 
pääprosessorin kellotaajuuden ansiosta. Omasta 
mielestäni molemmat pelit ovat yhtä onnistuneita, 
mutta hyvin erilaisia. 


SP: Kuinka tärkeä hahmo Turrican on teille? 
Kuinka monta peliä aiotte tehdä lisää? 


JE: Kaikki Amigan Turrican-pelit ovat myyneet 
todella hyvin, mutta koska ensimmäiset konsoliversiot 
(Accoladen tekemät) olivat piinallisen huonoja, 
olemme pelänneet ettei SNES-pelaajia kiinnosta 
Super Turrican lainkaan. Onneksi olimme vää- 
rässä ja Super Turricanin herättämä huomio on 
ylittänyt komeasti odotuksemme. Nyt on sitten 
osa kaksi, jonka kanssa olemme tehneet töitä 
melkein kaksi vuotta ja joka ei pohjaudu mihin- 
kään aikaisempaan versioon, valmis julkaistavaksi 
ympäri maailmaa. En osaa valitettavasti vielä sa- 
noa tuleeko muita Turrican-pelejä. 


SP: Onko teillä tekeillä muita Nintendo-pelejä? 


JE: JVC julkaisi hiljattain 
tekemämme pelin Indiana Jo- 
nes' Greatest Adventures ja 
näinä päivinä ilmestyy siis Super 
Turrican 2. Lisäksi meillä on 
luonnollisesti pari projektia ke- 
hitteillä, mutta niistä en voi va- 
litettavasti kertoa vielä enem- 
pää. 


SP: Minkä tyylistä peliä halu- 





tiöiden tuhlaavan tilaa esim. 
16 megan pelillä, kun 12 tai 
8 riittäisi? 









JE: Esimerkiksi Street Fighter 
ll olisi takuulla saatu pakattua 
12 megabitin kasetille, mutta 
kuka siitä piittaa? Ellei kus- 
tannusten kanssa ole ongel- 
mia, kuten Capcomilla ei to- 
dellakaan ole, ei 
pakkaamisestakaan tarvitse 
huolehtia sen ihmeemmin. 
Meidän piti saada Super 
Turrican mahtumaan neljään 
megaan, joten teimme sen niin. 













80N Testissä 


Indiana Jones ja Super Turrican 2 
ovat Julianin uusimmat näytöt. 





Jäikö sinulta väliin Super Turrican II:n ennakkosilmäyksemme? Selaa takaisin sivulle 14 ja hämmästele Julianin uusinta hittiä. 


aisitte kaikkein mieluiten yrit- 
tää? 


JE: Tekisimme todella mielel- 
lämme Zeldan tyylisen seikkai- 
lun. Antakaa meille vuori rahaa 
| ja kaksi vuotta, niin lupaamme 
saada sellaisen kasaan. Olisi 
myös hauskaa tehdä jonkinlaista 
3D-peliä. 


SP: Mikä yhtiö tuottaa mie- 
lestänne kaikkein parhaat pelit? 


JE: Nintendo, epäilyksettä. 
Ihailemme todella heidän pelejään, varsinkin Shigeru 
Miyamotoa, joka on takana useammissa kaikkien 
aikojen parhaista peleistä. Hän on suurin idolimme. 
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Toisten pelien, kuten Probotectorin ja 
Cybernatorin, kloonit eivät ole yleensä 
kiinnostavia. Aikoineen luulin itse asiassa, 
että vain Konami hallitsee sivullevierivän 
räiskinnän tekemisen taidon. Ja toimituk- 
sen ehkä kriittisimpänä henkilönä (niin 
kauan kuin ei ole kysymys mangasta! toim. 
huom.) en ollut kovin kiinnostunut koko 
Super Turricanista, sillä olin nähnyt jo 
kauan sitten pelin ruutukuvia. Gameboyn 
Turrican oli minusta rasittavaa soopaa. 
Niinpä kasailin mielessäni musertavaa 
arviota, kun työnsin pelikasetin konee- 
seen. Muttakymmenen minuutin totuttelun 
jälkeen aloin hitaasti mutta varmasti ym- 
märtää, että tässähän on hyvä peli. Aja- 
tukset unohtuivat ja jouduin jonkinlaisen 
transsiin. Topi sai lopulta repiä minut SNESin 
äärestä (ei pidä paikkaansa, minä en käytä 
väkivaltaa. Topin huom.) 

Super Turrican on hauska tykitys, jossa 
pääsee purkamaan patoutunutta räiskimisen 
halua. Tuntuu pirun mukavalta antaa mennä 
kaikkien robottien ja muun tekniikan kes- 
kellä. Tämä on : 


parempaa kuin , 
18% 































uskoisi! 


= Martti-san 






























Kaikkien suoratuojien hyllystä löytyvien 


SNESin räiskintäpelien joukossa kiin- 
nostaa vanhan Amigan pelin käännös 
ehkä kaikkein vähiten. Kunnes sitten 
pääsee kokeilemaan itse peliä... 





Olet Bren McGuire ja olet saanut 
tehtäväksesi pelastaa rauhanomaisen 
Katakisin planeetan pahojen voi- 
mien uhkalta. Ainoana apuna si- 
nulla on vasta kehitetty robottipuku 
— The Turrican Assault Suit. Kym- 
menkunnan erilaisen aseen, jäädytys- 
säteen ja voimakentän tuella sinä 
ja Turrican-pukusi vastaatte koko- 
naista armeijaa. Mutta sitä tarvi- 
taankin kovaa vihollista vastaan. 
Kaikki alkaa maanpinnalta, mutta 
seikkailu johtaa outoon alien-maa- 
ilmaan. 


Turrican oli 80-luvulla suuri san- 
kari. Hän esiintyi pelkästään sak- 
salaisen Factor 5:n Amiga-peleissä, 
mutta niistä kohistiin varsinkin Eu- 
roopassa. Kun hän viimein teki 
konsolidebyyttinsä, pelistä vastasi 
Accolade, joka valitettavasti yritti 
vain kääräistä helppoa rahaa tun- 
netulla nimellä. Niinpä he kasasivat 
muutaman pelin, joista osan nimeksi 
tuli Turrican ja toisten Universal 
Soldier. Kaikki yritelmät menivät 
penkin alle (oletteko lukeneet 
arvostelujamme?), minkä jälkeen 
Turricanin nimi on haiskahtanut 
pahalle Nintendo-piireissä, sillä 





useimmat konsolipelaajat eivät ol- 
leet nähneet ylivertaisia Amiga-pe- 
lejä. 

Nyt Factor 5 on hankkinut sanka- 
rinsa oikeudet takaisin ja julkaisee 
Hudsonin kautta ensimmäisen itse 
tuottamansa SNES-pelin Super 
Turrican. Seikkailu pohjautuu suu- 
relta osaltaan Amigan klassikoihin 
ja kyseessä on huolella tehty, ja- 
lostettu räiskintä parhaaseen 
Probotector-malliin. 


Tärkein tehtävä on siis paukuttaa 
kaikkea mikä liikkuu ja yrittää olla 
missaamatta yhtään bonuskamaa 
tai lisäelämiä. Jokainen pikku apu 


Lumikentässä putoaa helposti 
pohjattomiin kuiluihin. 









SHOOT 'EM UP 





Faktat 
























Julkaisija Hudson 
Jakelu Nordic Games 
Factor 5 teki elämänsä virheen Koko 4 MBit 
myydessään Turricanin Acco- 
ladelle. Kun aikoinaan niin suo- Muuta T= ä 
situn robottisankarin mainetta 





oli ryvetetty katuojissa, Factor 
5 tunsi tarvetta palauttaa hänet 
taas tolpilleen. Mutta homma ei 
ole varmaankaan ollut helppo. 
Kun on kerran huipulla ja sitten 


















Grafiikka 






pilaa kaiken, on urahelposti sillä Yksityiskohtais- 
laakista ohitse. Muistatteko vaik- ta ja värikästä. 
kapa Matti Nykäsen uuden *tu- Pomot ovat 






lemisen”? 

Mutta Factor 5 on tehnyt hom- 
mia tosissaan ja se on jo hyvä 
alku. Super Turricanissa näkee 
joka ruudusta, ettei tässä ole 


komeimpia näkyjä, kuten 
räiskinnöissä yleensä. 




























laiskoteltu ja ainakin minuun Ä 5 

simppeli tohina tekee vaikutuk- Aänet 
sen. Kaikkein mukavinta oli huo- Videopelipoppia! 
mata tekijöiden ymmärtäneen Chris Hölsbeck 









on ymmärtänyt 
miltä pelimusiikin pitää kuu- 
lostaa. : 


kuinka tärkeää hyvä musiikki on. 
Niinpä porukkaan on otettu mu- 
kaan maineikas Chris Hälsbeck, 
joka on luonut kaikkien aikojen 
parhaita videopelisoundtrackeja. 
Super Turricania kannattaa 




















kokeilla. Tu ntuma 
TOPI O Hyve padönjaus 
O ja kentissä on 
ronskisti 


toimintaa... 






voi olla ratkaiseva perillepääsyn kan- 
nalta. Sen enempää ideaa Super 





Turrican ei tarvitse. Pelintekijät ovat 
panostaneet mutkikkaiden juonten 
ja hienojen alkukuvien sijasta olen- 
naisimpaan: hyvään ohjaukseen, 
grafiikkaan ja musiikkiin. Katso, kuun- 
tele ja nauti. 


Tässä voi rauhoittua 
diggailemaan musiikkia. 


E UTTAN: ra [JA S= 
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Haaste 


-.. Mutta seik- 7 


kailu on turhan 
nopeasti ohitse. 





EI 










YHTEENSÄ 


Parasta taso- 
loikkaräiskintää 
sitten Super 

Probotectorin. 







Testissä 187 























Tässä maistuu moukku 
kuolemattomuusjuomaa! 


Mörköjen jahtaajat 
kukistavat taas 
monstereita. 


Pari vuotta sitten amerikkalaiset 
teinit Zeke ja Julia joutuivat ko- 
vaan paikkaan — heidän piti pelas- 
taa naapurit muuttumasta eläviksi 
kuolleiksi. Nyt näiden nuorten luisuille 
harteille ujutetaan jälleen sankarin- 
viittaa... mutta heidän pitää pelas- 
taa koko maailma. 


Zeke ja Julia on kaupunginmuseon näytte- 
lyssä, kun he löytävät okkultismista kerto- 
van kirjan. Kuten normaalituteliaat 

ja kokeilunhaluiset teinit, he 
innostuvat niin paljon, 
etteivät voi jättää rau- 
haan salaistakaavaa, 
joka — vapauttaa 
demonit = maail- 
maan. Näinhän 
kauhuelokuvissakin 
aina käy. Lapset ja 
nuoret (tietysti myös 
monet aikuiset) te- 
kevät juuri ne liikkeet, 
joita ei saisi tehdä, eikä 
siitä ole koskaan hyvää seu- 
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Vahingoilta suojaava lääkettä kurk- 
kuun tässä paikassa! 


rannut. Puolustukseksi on sanottava, että 
peli olisi paljon tylsempi, ellei 
demoneita olisi lainkaan vihol- 

lisina. 


Arsyttävää kirkumista 
Ihan niin kuin pelissä 
Zombies, myös Ghoul 
Patrolissa täytyy pelastaa 
suuria määriä ihmisiä 
zombien, hirviöiden, 
lentävien silmien ja muiden 
pahisten kynsistä. Jaihan niin 
kuin Zombiesissa, pitää tässä- 
kinlöytääihmisparkoja sokkelomaisista 
kentistä. Nämä rassukat löytää kätevimmin 
seuraamalla huutoja. Koska peliin ei ole 
samplattu ääniä huudoiksi, tässä pitää 
seurailla puhekuplia, joita ilmestyy ruu- 
dulle. 
Puhekuplatilmestyvät ruudun siitä laidasta, 
jossa kadonnut henkilö lymyää, joten jäl- 
jille ei ole vaikea päästä. Koska kus- 
sakin kentässä täytyy pelastaa kym- 
menen ihmistä, näitä puhekuplia 
ilmestyy yhtenä pipettinä ruutuun 
joka kentän alussa. Kun vielä 
otetaan huomioon, ettei tässä 
ole kysymys mistään minikuplista, 
niin kaikkien kymmenen kuplan 
esiintulo peittää puolet ruudusta. 
Hyvin ärsyttävää. 


Neula jää paikalleen 
Jos on pelannut Zombiesia, tämän puuhan 


Jalkajousi 

Uzi 

Juokse pakoon! 
Liu'u! 
Kranaatinheitin 
Sädehakku 

Juokse eri suuntaan! 
Leiki kuolemaa! 
Kuole! 


Hyppää 
Vaihda suku- 
puolta... 
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Oikein 
arvattu! 
Samaa litkua 
taas tuulen 

suojaan! 


kanssa on kuin kotonaan. Kaikki 
hirviöt pitää nirhata sekä ih- 
misetpelastaa. Sitten vain kohti 
uloskäyntiä ja seuraavaan 
kenttään. Nolo homma vaan, 
että yksittäinen kenttä muis- 
tuttaa aina niin paljon seuraa-. 
vaa... ja sitä seuraavaa ja sitä 
seuraavaa, joten lopulta ihme- 
tyttää onko pelissä päässyt yhtään 
eteenpäin. Kysymys ei ole vain sa- 
mana pysyvästä grafiikasta, vaan koko 
pelaamisesta. Välillä tuntuu samalta kuin 
neula olisi jäänyt vinyylilevyllä paikal- 
leen. 
Mutta tietysti! Onhan pelissä mittari, 
joka näyttää pelaajan edistymisen. Li- 
säksi vaikeustaso hiipii yhä ylemmäs. 
Mutta jos kaipaa tällaista hivutusta, voi 
pelata yhtä hyvin vaikka Tetristä — se- 
hän näyttää koko ajan samalta mutta 
vaikeutuu hiljalleen. 
Pelin tarjoamat erilaiset kentät sisältä- 
vät muun muassa amerikkalaisen kau- 
pungin (elokuva Poltergeist tulee mie- 
leen), japanilaisen samuraikylän, kes- 
kiajan ritarikaupungin sekä merirosvo- 
saaren Karibialla. 


Ota huikkaa pomojen luona 

Pelin aikana saa juosta keräilemässä 
käyttökelpoista tavaraa, kuten parem- 
pia aseita, elinvoimaa ja monenlaisia 
juomia, joiden vaikutukset vaihtelevat. 
Yhdestä tulee näkymättömäksi, toisesta 
muuttuu viikatemieheksi ja kolmannesta 
lähtee henki. Saatte itse opetella mikä 
on mikä. Näitä litkuja pitää käyttää va- 
roen ja oikeissa paikoissa. Kun kussa- 
kin maassa saa selvitettyä muutaman 
kentän, vastaan asettuu pomo. Nämä 
ovat kirotun hankalia, sillä osumia täy- 
tyy saada satakunta ennen kuin ne 
tokenevat. Jos hommaa haluaa helpot- 
taa, kannattaa säästää neste jolla voi 
muuttua viikatemieheksi pomojen luokse. 
Tuonelan kaavussa on haavoittumaton 
ja hirvittävän vahva, mikä on iso apu 
taistelussa. 


Ei napakymppi 

Kokonaisuutena Ghoul Patrol on harvi- 
naisen upea peli graafisesti. Mutta mu- 
siikki ei onnistu luomaan mörkötunnelmaa 
ja kentät ovat liian samankaltaisia. Kai- 
ken kaikkiaan pätevä peli, muttei mi- 
kään napakymppi, valitettavasti. 
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OEU- 
00 


asteen vastaan, sinun täytyy 
stus. Ensin pitää suorittaa pie- 
avallisesti niitata yksi ja toinen 


ystyy hankkimaan maaliinohjautuvia 
Jihkukoneita ym. 


aada uutta peltikuorta taistelu- 
ikkua baarissa kuuntelemassa 
engistä että hyvin palkituista teh- 
staa suuret ja anonyymit mutta mahtavat 


organisaatiot, tai pelkästään ankara 
s, niin Mech Warrior sisältää näitä 


tuhotut. 


vionin klaanin mahtavat 


eltiheikit vauhdissa taistelu- 


kentällä. 





Tässä pikku kuppilassa saa tietoa vähän kaikesta 
mitä galaksissa on tekeillä. 


Dejavuuta kyllikseen 


kaan, yksinkertaisest 'ttä s 

naisuus on väsynyt ja yksipuolinen ja peli on 

vaa toistoa. Ihmettelen suorastaan milloin mahdetaan 
luoda kunnollinen strategiapeli SNESille. Siihen asti 
saan tyytyä pelaamaan van- 

haa kunnon Sim Cityä. 


Martti-san 


Jättimäisessä kaupungissa on kaikkea mitä 
palkkasoturi kaipaa. 


Tässä olet laskeutunut juuri keskellä sota-aluetta. 


Hakkaa useimmat 
yritelmät 


in elemään tomua ja suo staan laista 


"yks udellaan myöhemmin julkaistun Vortexin 


rinnalla, jossa monimutkainen kehittely syö pelin 
tehoa. 

Mech Warrior on vankka peli, jossa on näppärä 
ohjaus ja pinnallinen RPG-rakenne. Vaikka tätä mark- 
kinoidaan strategiapelinä, taktiikka on yksinkertai- 
nen: pitää vain osua häränsilmään! 

Rauhanystävät voivat her- 
mostua, mutta kun tykitys 

jää tv-ruudulle, se ei kiusaa O 
minua pätkääkään. 83 % 
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FIGHTER II 


Harjoitteletko vielä 
Super Street Fighterin 
uusia haastajia? Joko 
Reverse Cyclone Kick 
lähtee sujuvasti? Super 
Powerin SSFII-taituri 
kertoo muutamia yllä- 
tyksiä aloittelijoille ja 
eksperteille. 














Yleisiä vinkkejä 
+ Super SFII hyödyntää enemmän päällekkäin 
eneviä spritejä kuin aikaisemmat SFII-pelit. 
Pääset uimaan pökertyneen vastustajan liiveihin 
ennen lopullisen iskun antamista. 
Vastaavasti blokkaus tapahtuu vasta kehon 
kohdalla. Kuten Ryu näyttää kuvassa, tulipallo 


uppoaa sisään vaikka se blokataan. 

+ Toiset hahmot pysyvät jykevämmin paikoillaan 
Phnistuneen iskun jälkeen, jolloin he ovat alttiimpia 
uusille iskuille. Esimerkiksi läheltä suoritettu Dragon 
Punch tuottaa täydemmän tuloksen korkeaan hah- 
moon tai hitaasti taakse liikkuvaan hahmoon (ku- 
ten Fei Long), kun taas Ken ja Ryu singahtavat 
nopeammin ja pitemmälle taakse ensimmäisestä 
iskusta. Chun Li suorastaan lentää taakse. Opettele 
vastustajien reaktiot. 

«Kiinnitä huomiota uusiin animaatioihin, äläkä pidä 
mitään itsestäänselvänä -— varsinkaan jos olet pe- 
lannut enemmän Turboa. 

+&uperin painopiste on komboissa. Tarkkaile käte- 
vää pistemittaria, että näet milloin saat erilaiset 
hyökkäykset uppoamaan oikein. Tällä tavalla E 





myös kombot, joita ei pysty torjumaan. 





Super SF II pääsee loistamaan tietysti ennen kaikkea 
uusilla hahmoillaan, verrattuna alkuperäiseen ja turboon. 
Kaikki taistelijat kannattaa opetella tuntemaan — vaikka 
olisi ankara Ken / Ryu-fani — koska tyypit voivat 
tuntua arvaamattomilta. Vastustajaan saa yliotteen 
kaikkein parhaiten opettelemalla heidän vahvat ja 
heikot puolensa, jolloin reaktiot aavistaa ennakolta. 
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Vaikka tämä notkea nainen nousee pelaa- 
jien suosioon, tuota, epäilyttävistä syistä, 
niin hänen hyökkäyskyvyissään on puutteita. 
Cammylla on peräti neljä eri heittoa: Suplex 
ja jalkaprässi lähtevät seisaaltaan, kun taas 
vartaloheitto ilmasta ja Frankensteiner irtoa- 
vat ilmassa hyppäävää vihollista vastaan. 
Cammyn keskivahvaa potkua (eteenpäin) 
kannattaa suosia. Seisaalta lähtevä 
Roundhouse Kick on erikoinen potku: Cammy 
menee käden varaan ja iskee alas, mikä 
muistuttaa lähinnä Chun Lin Roundhousea. 


Kun onnistut 
ensi kertaa 
ohittamaan 
tulipallon, 
tämä tuntuu 
| komealta Iiik- 
keeltä — mutta 
eri nopeudella 
' liikkuvat lentä- 
vät kamat 
sekoittavat 

' ajoituksen. 
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Spinning Knuckle ei ole niin vahva lyönti kuin 
alkuun voisi luulla — se on vaikea ajoittaa niin, 
ettei jäisi alttiiksi tulipalloille, eikä sitä pysty 
yhdistämään komboon. Mutta tuottaahan se 
yksinään kaksi osumaa. Pyörivien rystysten 
avulla pääsee hyvin pyyhkäisyjen ja lyöntien 
alta pois ja sillä on pätevä iskeä heräävää 
vastustajaa. 

Cannon Spike lähtee suoraan eteenpäin — ei 
askelta taakse kuten Dragon Punchissa — mutta 
se tarjoaa tilaisuuden samaan lyönti / lyönti / 
Spike -komboon kuin Kenin ja Ryun Dragon. 

















Cammyn potkut 
ovat hänen vah- 
vin aseensa. 
Läheltä tehtävä 
' Roundhouse on 
näppärä matala 
vastapotku 
käden varassa. 
Se estää vastus- 
tajan hypyn 
hyökkäykseen. 








= 
= 
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Aloita tämä kombo lentävällä lyhyellä potkulla. Ensimmäisen osuman pitää upota syvälle. Kun tulet maahan, iske Fierce Punch samalla kun aloitat Cannon 


Spiken vaatimat liikkeet. Paina lyhyen potkun nappulaa uudestaan, että Cannon Spike lähtee, niin vastustajasi pitäisi lentää ketoon mukavan kolmen osuman 
arvoisesti. Cammy voi kopioida myös Kenin / Ryun komboja: lentävä Fierce Punch / Fierce Punch / Cannon Punch vaatii harjoitusta, mutta se tehoaa upeasti. 


HEI Peliopas 
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Tämä on suosikkini uusista hahmoista ja hä- 
nen erikoislopetuksensa on nimetön kunni- 
anosoitus Bruce Leelle. 

Roundhouse eteenpäin (ristiohjaimella kohti 
ja Roundhouse) on mahtava uusi liike, joka 
tuottaa kaksoisosuman. Tähän kuuluu pieni 
hyppy, jolla voi toisinaan väistää matalan 
potkun eteenpäin. Vastaava temppu käy vielä 
paremmin keskivahvassa potkussa eteen- 
päin, jolloin Fei Long nousee lyhyeksi aikaa 


ilmaan ja väistää pyyhkäisyt. Voit yllättää 
vihollisen myös suurella ulottuvuudella ma- 
talassa potkussa eteenpäin. 

Rekka Ken on yksi parhaita uusia liikkeitä 
Superin valikoimassa. Hyvällä ajoituksella 
se sopii loistavasti komboihin (animaatiot 
paljastavat että sitä pitää käyttää juuri niin) 
ja kevyt Rekka on todella nopea. Fei Long 
liikkuu ruudun laidasta toiseen vain kolmella 
Rekka-iskulla. 





Fei Longin viiden osuman Rekka-kombo on yksi Superin makeimpia uusia komboja. Aloita lentävällä Fierce Punchilla ja upota seisova vahva lyönti kun tulet 
maahan, aloittaen välittömästi Rekka Kenin liikkeet. Napauta lopuksi kevyen iskun nappulaa, että Rekka Ken lähtee. Jos ajoitus on kohdallaan, voit upottaa 





Rising Dragon Kick sopii komboihin siinä kuin Dragon Punchkin, joten kokeile sitä. Tässä on normaali kolmen osuman kombo alkajaisiksi: lentävä kevyt isku 
uppoaa syvään, sitä seuraa toinen kevyt isku samalla kun aloitat liikkeet lyhyeen Rising Dragon Kickiin. Longin matala Fierce Claw osuu hyvin alas ja sopii 
pökerryksissä olevaa tyyppiä vastaan. Yritä yhdistää lentävä syvä Roundhouse, seisova vahva isku ja matala vahva isku, että saat vastustajan sekaisin. 


Toinen vahva uusi tyyppi, jonka liike Max-Out 
osoittaa kuinka kombopainotteinen Super on. Sei- 
sovan Roundhouse Kickin ulottuvuus on erin- 
omainen. Vaikka se näyttää samalta kuin toisten 
hahmojen liukupotkut, kannattaa huomata että 
matalassa Roundhouse Kickissä on pieni jalan 


heilautus ylöspäin, joka osuu vastustajiin jotka 
ovat hyppäämässä kohti. Hyppäävät vastustajat 
saa pidettyä komeasti etäällä, kun käyttelee tätä 
liukua ja Max-Outia. Toinen piirre jonka voi kään- 
tää edukseen, on normaali seisaalta lähtevä keski- 
vahva potku, jolla voi saada kaksi osumaa. 





Tällainen neljän osuman kombo irtoaa, kun hyppäät sisään Fiercellä ohjaten latauksen alaspäin. Jatka hyökkäystä 
maahan tullessasi kevyellä iskulla ja lähetä sitten Hyper Fist matkaan, että saat kaksi osumaa lisää. Hyppää vaihto- 
ehtoisesti Fiercellä sisään suunnaten latauksen taaksepäin, upota vahva isku ja päästä Max-Out menemään. Huomaa 
ettei Dee Jay pysty käyttämään muita latauksia vahvan iskun jälkeen kombon täydennykseksi. 


Yllä vasen: Roundhouse-pyyhkäisy 
Yllä: Matala eteenpäin ulottuu kau- 
empana hyppäävään vastustajaan. 
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Kaikkien Dragon Punchin tyylisten iskujen ja Hawk Diven lisäksi tälle inkkarille on annettu 


Minun mielestäni T Hawk on tehty niin vah-- 
vaksi, että peli on epätasapainossa. Hänen 
potkunsa, varsinkin Roundhouse-pyyhkäisy, 
ovat liian tehokkaita ja erikoiset antavat 
kohtuuttoman edun kaikista vastustajista. 
Jos haluatte esimerkin, niin katsokaa mata- 
laa Fierce Punchia (alla vas.). Tässä lyönti- 
alue ulottuu aina edessä olevasta 


kyynärpäästä koko matkan sormenpäihin, 
jotka ovat selän takana! Niinpä kun hänen 
pitäisi olla altis hyppyhyökkäyksille, hän on 





Spinning Pile Driver -liike nimeltään S 


valmis vahvaan iskuun. 

Pankaa myös merkille, että Hawk Dive iäh- 
tee milloin tahansa ylöspäin noustessa. Tämä 
ei tuota pelkästään tulipallojen käyttäjille 
ongelmia, vaan aiheuttaa automaattisen 
hypyn taaksepäin vastahyökkäyksen tieltä. 
Buu! 

T Hawkin vastine Dragonille, Thunderstrike, 
voi tuottaa vahvana kaksi osumaa. Jab 
Thunderstrike (kevyt) sopii hyvin kombojen 
perään. ; == 





torm Hammer, joka ylittää 


Zangiefin erikoisen! Katso kuinka Keniä pyöritetään tässä puolitusinaa kertaa ympäri niin kuin hulavannetta. T Hawk on vain liian vahva... 


Osa vanhoista hahmoista on pysynyt melkein enti- 
sellään, paitsi animaatioiden osalta — Guilen fanit 
ovat ennen kaikkea saaneet pettyä, kun hänet on 


jätetty kehityksessä jalkoihin. Hondan Head-buttia 
on viritetty vain hiukan, mutta hän on edelleen 
hyvä taistelija. Keskitymme tässä niihin muutok- 
siin, joista saa eniten hyötyä. 














VEGA 


Jap:-BALROG 















Vegan seisova Roundhouse on erinomainen 
hyppääviä vastustajia vastaan ja muutokset 
ovat jättäneet äijälle joitakin tehokkaita vasta- 
hyökkäyksiä. Hänellä on nyt kaksi eri kieppiä 
taakse, joilla selviää turvallisesti Dragon Punchin 
alta. Käytä kolmea potkunappulaa yksinkertai- 
seen volttiin ja kolmea lyöntinappulaa tuplavolttiin 
ja pyörähdykseen. 

Barcelona Air Diven avulla Vega voi singahtaa 
seinästä kunnioitettavan nopeasti. Claw Thrustin 
upottamisessa vaaditaan hienouksien hallin- 


* Vegan 

« seisaalta läh- 
tevät potkut 
ovat erinomai- 
sia vasta- 


taa: Vega osuu eri korkeuksille ruudun toi- 
sessa laidassa riippuen käytetyn lyönnin voi- 
masta. 

Kevyt — osuu korkealle 

Keskivahva — osuu keskikorkeudelle 

Vahva — osuu matalalle 

Käytä kumartuneeseen vastustajaan vahvaa 
lyöntiä, että se uppoaa syvälle, ja korkeisiin tai 
hyppääviin vastuksiin vastaavasti kevyttä is- 
kua. Jos tähtäät aina ylös, hyökkäys voi mennä 


kokonaan ohi. 





1 Tässä on todis- 
teet: Vegan 
korkea voltti 










iskuja, kun taaksepäin vie 
taas ulottuva | hänet puhtaasti 
vahva isku | Kenin Flaming 
sopii hyvin Dragonin ohi 
kombon ilman että hou- 
avaukseen. sut kärtsäävät. 
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Vanhalla suosikkitypykällä on uusia temp- hyökkäyksiin. 


puja — mutta ei hän pärjää tässäkään kun- Turboapelanneet havaitsevatheti, että Spinning 
nolla. Uusi ladattu tulipallo sopii erinomai- Bird Kickin lataaminen käy hitaasti, mutta 
sesti komboihin (viimeinkin voi tehdä sen voi yhä tehdä ilmalennon aikana. 
yhdistelmän vahva isku / vahva isku / tuli- Ristiohjainta alas, kääntö ylös ja sitten alas 


pallo), mutta heikko ulottuvuus jättää Chun hyvin nopeasti ja isku matkaan lennosta. 
Lin muiden armoille iskujen vaihdossa. Käytä Tämä tuntuu edelleen naurettavan heikolta 
Roundhousea läheitä vastaiskuna hyppy- Cyclone Kickin rinnalla, tietenkin. 


















Hyppää sisään 
lentävällä vah- 


valla iskulla Voit tehdä 
ristiohjain ta- pyörivän lintu- 
kana, iske vah- potkun len- 


vasti maahan nosta, mutta se 





tullessa ja vaatii mahtavan 
päästä tulipallo loikan — tai yllä- 
menemään — olevan vinkin — 
= 3 osumaa. onnistuakseen. 
Dhalsim on nykyään paljon terävämpi iskemään — teleporttaus. Yoga Firen voi ampua, sitten ilmes- 
. DHALSIM: ja helpottunut teleporttaus tarjoaa mahdollisuu- — tyätoisentaakse ja hyökätä viiden osuman edestä! 
- den oveliin temppuihin kuten liekki / lyönti - "Kumpaankin suuntaan ei voi blokata... i 















-— L 





Oikea: Lähetä Yoga Fire vastusta- 
jan päälle ja iske kovaa kun tuli- 
pallo on vielä tulossa kohti. Lyönti 
osuu yhtä aikaa tulipallon kanssa 
antaen välittömät kaksi osumaa. 


PAN 


i 


Käytä teleporttausta hyväksi nyt kun se on paljon helpompi toteuttaa. Dhalsim lähettää tulipallon ja aloittaa samaan aikaan siirtymisen. Hän ehtii 
vastustajan taakse juuri kun tulipallo osuu ja voi käyttää tilaisuuden hyväkseen heitolla tai lyömällä päällään. 





Nyrkkeilevä sankari on hyötynyttuntuvasti Superin — ja hyppääviä taistelijoita vastaan. Hän voi käyt- 
parannuksista, joten hän on hyvä valinta. Pane — tää myös aika pätevää hyökkäys / heitto - 
merkille toisten lyöntien matala kulma, jotka — liikettä matalalta blokkaavaan vastukseen: tee 
Balrog saa lähtemään hypätessään eteen tai upperkutti eteenpäin (Roundhouse-nappi) ja 
taakse. Olkapääisku takaa suojauksen tulipalloja — jatka päällä tehdyllä iskulla. 





Vasen: Balrogin alas suuntautuva Yllä: Pane vastustaja suojautumaan 

lyönti järäyttää kunnolla. Hyppää kyykkyyn lyöntien ja ryntäysten 
sisään syvällä vahvalla iskulla sekoituksella. Voit jatkaa suoraan 

ladaten taakse, tee matala kevyt Dashing Punchista päällä paukautukseen, 
lyönti ja aloita Dashing Punch. mikä tuntuu todella ärsyttävältä! 
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.. lamassa 


Kenin Reverse Dragon 


Tämä liike osoittaa Superin hienoudet, 
joihin aikaisemmat versiot eivät yllä. 
Flaming Dragon Punchin alussa 
osuma-alue on vaakasuuntainen linja 


nyrkin korkeudella koko vartalon alu- jäääsääs 


eella. 

Kun vastustaja hyppää syvälle, kä- 
vele alta — tämä on Dragonin osuus 
*kohti? — ja päätä liike ristiohjaimen 
toiseen nurkkaan (eli kohti, kohti / 


alas, alas, alas / taakse!) ja saat F 


Flaming Dragonin-lähtemään silti kun 
vastustaja tulee alas. 


MG! Peliopas 


Tosi kuin mesi. Ken pystyy tekemään Cyclone 
Kickin poispäin vastustajasta. Kenin pitää olla 
seisaalla ennen liikkeen tekoa. Suorita Cyclonen 
liikkeet ristiohjaimella (alas, alas/taakse, taakse) 
ja hyppää välittömästi taakse (ylös/taakse 
ristiohjaimella). Odota hetkeä jolloin jalat ir- 
toavat maasta ja näpäytä potkunappia. Te- 


Brasilialainen peto lopettaa pystysuuntaisen 
Cannonball-kiepin potkuun, mutta hän hypähtää 
samalla vähän taaksepäin. Tämän tarkoitus 


on kai viedä hänet pois pyyhkäisyjen ja vas- 
taavien tieltä, mutta samalla menettää Turbon 
kieppien psyykkausarvon, kun Blanka tuli pyö- 


Tässä on uusi Flip Roll vaihe vaiheelta. Hyökkäys lähtee hitaasti, mutta jos osaat ennakoida tulipallon tulon, voit ohittaa sen aina. Pikku erikoisuus on 
Blankan pystysuuntaisen volttisarjan päättyminen potkuun. Ei se kyllä kovin käytännöllinen ole... 








hokkaasti suoritettuna liike tapahtuu jouheana 
kokonaisuutena, kuten käänteinen Tiger Knee 
(alas, alas/taakse, taakse, ylös/taakse), ja 
potkun ajoitus on olennainen asia. Tämä on- 
nistuu minkä vahvuisella Cyclonella tahansa 
ja sopii parhaiten hyökkäys / pako -tilantee- 
seen: kun seisot lähellä vastustajaa, saat 
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rien suoraan vastustajan pään päälle. Tämä 
pitää tehdä nyt vähän lähempää. 

Blankan uusi Beast Roll lähtee nyt puolivoltilla 
ja se vie täydellisellä ajoituksella tulipallon 
ylitse vastustajan kimppuun. Vahva kieppi tuottaa 
vieläpä kaksi osumaa. 


"a E 





Reverse Cyclonella osuman ja peräydyt sa- 
man tien ruudun toiseen laitaan. Vastustaja 
toipuu vielä iskusta kun olet kyllin kaukana 


vahvaa tulipalloa varten. 


Pökerryksiin menemisen suurin parannus 
on se, että Superissa näkee välittömästi 
hyökkäyksen jälkeen milloin vastustajan 
pää menee sekaisin. Pyörivät merkit (täh- 
det, linnut, viikatemiehet jne.) ilmestyvät 
pään päälle heidän kaatuessaan, jolloin saat 
tärkeän ylimääräisen sekunnin kombon 
valmisteluun. Enää ei joudu nöyrtymään, 
kun pökertyneeksi luultu vastustaja 
tervehtiikin yllättäen Dragon Punchilla! 
Superin pökertyminen painottaa hiukan vä- 
hemmän suuria vahinkoja ja kovia hyökkä- 
yksiä kuin iskujen ripeyttä. 
Päänsekoituksessa käyttökelpoisimpia ovat, 
hiukan yllättäen, keskivahvat potkut (tai 
polvi-isku läheltä), koska niissä yhdistyy 
kohtalainen teho ja nopeus. Matala potku 
eteenpäin ja Dragon Punch kombona sopi- 
vat loistavasti pökerryttämiseen. Tulipallo 
on myös tehokas, mutta siihen yhdistetty 
potku eteen tuottaa varmaa jälkeä. 


N 
i 
- 
i 


i 
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Yksi tärkeä poikkeama Turbosta on se, että Kenin kolmen osuman 
kombo lyönti / lyönti / Dragon Punch on tehty paljon vaikeam- 
maksi. Superissa kombon toinen lyönti täytyy tehdä täsmälleen 
sillä hetkellä kun tulee maahan tai lyöntisarja ei jatku puhtaasti. 


JO 


Kenin Dragon Punchia on sorvattu monella tavalla. Ensinnäkin saat huomata, että 
kukin eri vahvuus palkitsee eri määrällä osumia, seuraavasti: 

Kevyt — yksi osuma 

Keskivahva — kaksi osumaa 

Vahva — kolme osumaa 

Toiseksi, eikä yhtään vähäisempänä seikkana, Dragon tarjoaa suojan maahan asti. 
Tämän ansiosta Dragonia voi käyttää pyyhkäisyjä ja matalia potkujakin vastaan. 





Tässä on järisyttävä kombo, joka palkitsee hyvin harjoitteluun käytetyn ajan. Aloita syvälle lentävällä vahvalla iskulla, jolla tulet lähelle maahan painaen 
ristiohjainta eteen. Kun tulet maahan, paina potkua eteen, että polvesi osuu vastustajan herkempiin alueisiin. Päätä kombo tyrmäävästi Dragon Punchiin. 





jopa neljä osumaa. Ylimääräisenä bonuksena tulee tyydytys onnistumisesta. Harjoittele tätä temppua kunnes se 
lähtee luontevasti vähäisimmästäkin tilaisuudesta. Näistä kuvista erottuu liikkeen joka osuma, kun se suoritetaan normaalimittaiselle hahmolle. 


Tämä lyhyt potku / Dragon -kombo voi tuottaa 








Cyclone Kick ilmassa 


Hyppäävä hahmo liikkuu bal- 
listisella radalla (musta linja). 
Riippuen vaiheesta, jossa 
täräytät Cyclonen, seuraat 
siitä kohdasta lähtevää 
tangenttia (punainen nuoli). 
Hypyn lakikohdassa tehty 
Cyclone lähtee vaaka- 
suoraan ruudun halki. 


Ryun Cyclone-suojaus 


Ryun Cyclone Kickillä pääsee tuli- 
pallojen ohi ja tätä temppua on syytä 
harjoitella kunnes se istuu kiinteästi 
perustaktiikkaan. Koska Superissa 
tulipallot iskevät paljon syvemmälle, 
ajoitus on kaikki kaikessa. Kun tuli- 
pallo on tulossa kohti, suorita 
ristiohjaimella liike alas, alas/taakse, 
taakse. Odota kunnes tulipallon reuna 
on koskettamassa sinua ennen kuin 
painat potkunappia. 


Ryun lähipotkukombo 
S — - ' 
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Usko tai älä, niin yhdellä kombolla voi saada peräti kymmenen osumaa - tässä on todisteet. Pane vastustaja maihin vahvalla 
potkulla takaraivoon. Paina alaspäin ja ala rummuttaa lyhyiden potkujen nappulaa, että saat toistuvia osumia. Nämä eivät 
sinänsä pökerrytä vastustajaa, mutta hän voi mennä kanveesiin silti jos pääset iskemään perään tai olet saanut aikaisemmin 
osuman. Tämä kombo toimii parhaiten pitkiin vastustajiin tai Fei Longiin, joka ei heilahda osumasta juuri taakse. 











Jos hyppäät suoraan ylöspäin, tilanne muuttuu. Cyclone matkalla ylös tai 
alas kääntää sinut paikallaan: kun hyppäät suoraan ylös ja teet Cyclonen 
lakipisteessä, niin liikut vähän matkaa eteenpäin. Sekä Ryu että Ken ovat 
haavoittuvia Cyclonen päätteeksi (alla). 

Kaikki Ryun Cyclone-potkut ovat nyt ulottuvuudeltaan ja kestoltaan 
vähäisempiä. Roundhouse Cyclone on Superissa vastaava Turbon keski- 
vahva (potku eteen) Cyclone, joka taas Superissa on samantehoinen kuin 
Turbon lyhyt potku -Cyclone. Superin lyhyt potku -Cyclone on puolestaan, 
öh, tosiaan lyhyt. 


Huomaatko Ryun kumaran asennon (oikealla)? Heti Cyclonen 
jälkeen hän ei pysty blokkaamaan lyhyen toipumisen aikana. 


K 1 auäd 
v>rbprmin 1 
IK kkk in td 





Tila loppuu! Mutta jos tästä 
oppaasta on hyötyä, katsele 
yksittäisiä vinkkejä muualta. 
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LOPETUKSET 


Mortal Kombat oli ensimmäinen peli, jossa 

* käytettiin lopetuksia, ja Killer Instinct onnistuu 
kehittämään ideaa entistä pitemmälle. Tässä 
on mukana niin huumoria, raakuuksia kuin 


OBGHID 0888I 


n"n0000 JAGO 


, ww 








SALAMA KIRKKAALTA 
TAIVAALTA 
Chief Thunder valmistautuu pyyhkäisemään 


Orchidin tieltään. Sadetanssin jälkeen tyttö- 
parka kärähtää armottomaan salamaniskuun. 






nöyryytyksiäkin, usein samassa lopetuksessa. 
Katsokaa vaikka kuinka Orchid repäisee 
ihokkaansa ja näyttää ulottuvuutensa Jagolle, 
joka saa sydärin pelkästä häkellyksestä. 





ComBo 
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KORKEUSKAMMO 


Työnnä vastustaja reunan yli piilokentässä, 
niin tämä saa kokea musertavan ilmalennon 
aitoon Kelju Kojootin tyyliin. 


Sillä välin kun Sabrewulf heiluu 
paikoillaan, Fulgore ottaa päänsä... 


+. joka räjäyttää ihmissuden kappaleiksi. 
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5000000 PainaT, E, lyönti 
Morph Part A, AE, E, nopea potku 
"s 00 - T ATA, AE, E, kova potku 
10016) A, AE, E, lyönti 
00 E, AE,A, nopea lyönti 
TILT: [UK (SK AKA ARTE E,A, 
nopea lyönti 28 Breaker: 
"io rit] 0 OT, TT, kovapotku i 
1707 G PALA AEE 
keskivahva lyönti 
Engulf Fatalityn =>: 07 
keskivahva potku 
000 CE,AE,A,AT,T, nopealyönti 
''. Paina, E, kova lyönti 


”oryvo ' vuuoon 


% 


Hotsa 
1 yri”! 


JIISA VUN; 


KIT TTA LVYLTEN KLS 





Aura Bolt: 
Double Aura Bolt: 
Triple Aura Bolt: 
Far Teleport: 
Near Teleport: 
Claw Uppercut: 
Projectile Reflection: 
Electric Slide: 
Eye Bolt: 

Combo Breaker; 

— Gun Fatality: > 
+ Eye Bolt Fatalit 


Paina T, E, nopea lyönti 
Paina T, E, keskivahva lyönti 
Paina T, E, kova lyönti 
Paina T, E, nopea potku 
Paina T, E, 
keskivahva potku 
Paina T, E, kova potku 
Paina T, E, keskiv. potku 
T, E, E, keskivahva lyönti 
E, AE, A, AT, T, kova potku 
Paina T, E, kova lyönti 


Fireball: 
Uppercut: 

Flying Heel Kick: 
HETKI TÄ 
Combo Breaker: 
Neuter Fatality: 
Ultimate Fatality: 
Ultra: 
Humiliation: 





TIPS & TRICKS 


Tietenkin peliin on monenlaisia temppuja ja 
kikkoja, jotka tekevät Killer Instinctistä vielä 
hauskemman ja helpomman. Tässä muutamia. 


Tee comeback 


Rytinä ei ole vielä täysin ohi, kun ruutu vilkuttaa 
punaista ja taistelijasi pää nyykähtää. Paina kaikkia 
kuutta nappulaa ja pyöritä joystickia ympäri, niin 
sinulla on vielä tilaisuus kerätä voimasi. 


Asujen väri 


Kun haluat vilkaista millaisia eri vaatekertoja on 

voit painaa ylös tai alaspäin ennen kuin 
istelijasi. Jos painat ylös ja Start, tietokone 
nkin satunnaisen värin sinulle. 












e kenttä 


issä pystyy valitsemaan taustan painamalla 
is sekä jotakin napeista sillä aikaa kun 
taistelijoitaan. 


lle Eyedolilla 


; mätkinnöissä on kätketty temppu, jolla 
Aamaan loppupomolla, eikä Killer Instirict 
jus. Emme ole keksineet vielä temppua, 

lähteet kuiskivat siitä. Taistelkaa.... 
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Koska tälle kuulle 
ei ilmestynyt mi- 


tään mykistävää 
uutta anime-rin- 
tamalta, Martti- 
san haluaa ker- 
toa sen sijaan 
elämänsä suuresta 
intohimosta — se on 
Dragon Ball Z. 


Kun Akira Toriyama oli saanuttuottamansa Dr. Slumpin 
valmiiksi, hän asettui työstämään tarinaa Dragon 
Ball Z. Tuolloin hänellä ei ollut minkäänlaista aavis- 
tusta siitä, että syntymässä Japanin kaikkien aiko- 
jen suosituin sarjakuva. Tämän manga-sarjan julkaisusta 
alkoi välitön murskamenestys, jonka seurauksena 
Toriyama sekä hänen työnantajansa Bird Studio 
alkoivat suunnitella idean pohjalta anime-filmiä tele- 
visioon. Kun sarja oli pyörinyt pari vuotta Japanin 
televisiossa, Italian televisio kiinnostui siitä ja osti 
kerralla suuren joukon jaksoja. Seuraavaksi vuo- 
rossa olivat Espanja ja Ranska ja kaikkialla suosio 


Vihreä heppu on nimeltään Piccolo ja hän on 
Son Gokoun parhaita ystäviä. 


69 Manaa 







nousi lähes Japanin mittoihin. Dragon 
Ball Z oli tullut Eurooppaan jäädäk- 
seen. 


Sarjan tarinankuljetus on mel- 
koisen mutkikas, mutta kaikki 
saa alkunsa kun Son Gokou 
(oikealta nimeltään Kakarotto) 
lähetetään pienenä Vegetan 
planeetalta Maahan pyyhkäi- 
semään ihmisrotu 

tietymättömiin. Tilanne saa uu- 

den käänteen kun hän 
laskeutuessaan lyö päänsä ja unoh- 
taa täysin mikä hänen alkuperäinen 
tehtävänsä oli. Son Gokou kasvatetaan 
ihmisten malliin ja hänestä tulee maapallon 
suojelija. Jo ensimmäisinä elinvuosinaan hän al- 
kaa etsiä seitsemää Dragonballia, jotka ovat eri 
puolilla planeettaa. Jos nämä kaikki saa haltuunsa, 
voi toteuttaa yhden toiveen, ihan minkä tahansa. 

Son Gokou haluaa tulla universumin parhaaksi 

taistelijaksi. Päästäkseen tähän tavoitteeseen hän 

hakeutuu maapallon parhaan Kung-fu-mestarin, 
vanhan Kame Seninin oppilaaksi. Kame Senin opettaa 
kaiken mahdollisen, kuten kuolettavan Kame Hame 

Waven, joka tulee auttamaan Son Gokouta luke- 

mattomia kertoja. Ajan mittaan salainen organi- 

saatio nimeltä Red Ribbon Army lähtee etsimään 
korvaamattomia Dragonballeja ja ajautuu samalla 
pysyvään sotaan Son Gokoun kanssa. Son alkaa 
hiljalleen ymmärtää yhä paremmin taustaansa ja 
päättelee kuuluvansa universumin mahtavimpaan 
Saiyan-rotuun. Dragon Ball 2 on saippuaooppera 





Son Gokou, Son Gohan ja Son Goten 
lähettävät Kame Hame Waven. 
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parhaaseen manga-tyyliin, jossa kivikovat taistelijat 
ja merkillinen japsihuumori asettuvat perheiden si- 
säisten nahinoiden ja halvan draaman paikalle. Sar- 
jaan luodaan jatkuvasti uusia käänteitä: Son Gokou 
ottaa vaimon ja saa lapsia, erilaiset olennot tulevat 
kostamaan Son Gokoulle nuorena ja kokemattomana 
heille ja heidän sukulaisilleen tehtyjä tempauksia... 
jne. 

Monivuotisen työn jälkeen Akira Toriyama siirtyi 
syrjään ja jätti hommat Bird Studion työkavereilleen. 
Toriyama on hakenut uusia haasteita suunnittele- 
malla Dragon Ouest -pelejä Enixille usean vuoden 
aikana ja nyt hän on vaihtanut leiriä Enixin kovan 
kilpailijan Sguaren joukkoihin. Siellä hänen ensim- 
mäinen työnsä on Chrono Trigger. Manga- ja anime- 
puolella kaikkein viimeisin projektion Go! Go! Ackman, 
josta tehty peli arvioidaan tässä numerossa. 

Ensi numerossa tutkimme Manga Entertainmentin 
cyberpunk-kokoelmaa. 





Son Gokou ja Trunks ovat olleet ystäviä 
jo vuosikaudet. 





Trunks antaa Mr. Satanille kuonoon. 





Pitkällisen pohtimisen jälkeenkään lukijapalstalle ei löy- 
tynyt osuvaa suomenkielistä nimeä. Mutta koska mangan 
parissa tulee niin onnellinen olo, päätin että kiinalainen 
merkki Fu, joka symbolisoi onnea, sopii kuin finni nenään. 













Hei Manga Mania. : 
Olen alkanut ihmetellä kuinka paljon erilaisia manga-filmejä on 
olemassa? Ja haluaisin tietää kuinka paljon manga-filmi Street 
Fighter Il maksaa Project K:n kautta tilattuna? Vai saako sitä ostaa 
tai tilata Suomesta? 

Mr Honda 
Kirkkonummi 













Herra Honda Monkey! 
Ensinnäkin haluaisin oikaista ymmärrettävän sekaannuksen. Manga tarkoittaa kaik- 
kea japanilaista sarjakuvaa, mutta piirretyt elokuvat ovat puolestaan anime-filmejä. 
Tulihan tämä selväksi? Siirrytään sitten itse kysymyksiin. 
Anime-filmejä on olemassa kaikkiaan satoja tuhansia, mutta niistä suurinta osaa ei 
nähdä koskaan täällä lännessä. Meillä on saatavilla vähän rontti sata erilaista 
nimikettä. Street Fighter || maksaa tilattuna 15 puntaa, eli noin 120 markkaa. Päälle 
. tulee vielä tilauskustannuksia, jotka on paras selvittää suoraan puljun kanssa. 
* semäädragonballia. —. Project K hakee Suomesta sopivaa maahantuojaa, mutta vielä ei ole tiedossa mistä 
Syntymäpaikka: Maa - = — tuotteita saisi ostaa tai tilata. 
Opettaja: Isä Vegeta on Sayonara! 
opettanut poikaansa, mutta - Martti-san 
siitä ei ollut paljon iloa. 
Onneksi Trunks palasi tu- 


levaisuudesta opettamaan Banzai! — 
itseään ja antoi kunnon Minulla olisi muutama kysymys manoga-filmeistä 


koulutuksen. 1. Mitä ikärajoja filmeissä on? 

>. 2. Kuinka monta erilaista filmiä on olemassa? 

Nimi: VEGETA, KING 3. Voisitteko esitellä jatkossa vielä runsaammin mangaa? 
VEGETAn poika. Haluaisi Antero Partanen 

oman paikkansa Vegeta- Lielahti 

planeetan valtaistuimella, Nunn 
mutta hengenvaarallinen 
FREEZA tuhosi sen. Hei Antero! 

Kantaa syvää kaunaa Son Mennään suoraan kysymyksiin... 

Gokouta kohtaan, eikä pidä 1. Englannissa julkaistuissa anime-filmeissä on käytössä neljä eri ikärajaluokitusta. 
poikansa Trunksin kuleksi- Ensinnäkin PG, Parental Guidance, joka tarkoittaa että filmit sopivat kaikille vanhem- 


e TEN A pien seurassa. Sitten tulee suoraan alaikärajan mukaan 12, 15 sekä 18. Näiden 


















| 


kuluessa. säännösten soveltaminen Suomen oloihin vaatii pientä kevennystä, sillä sensuuri on 
Syntymäpaikka: Vegeta Englannissa raakaa. Siellä uskotaan piirrettyjen olevan tuntuvasti vaarallisempia 
Aviopuoliso: BULMA, joka lasten katsottavaksi. Kaikki seksiin vivahtava luokitellaan suorin teoin K-18 -luok- 
on yksi maailman rikkaim- kaan. 

mista naisista. Töissä 2. Luepa yllä oleva kirje. 

N 000 000 4. Tottahan toki, ei tämä tähän jää... 

Capsule Corps, joka kehit- : än, ; a vain; J ; 
telee uusimpia teknisiä Tsing tsong, nyt on ruokatunnin aika. Vaimo huutaa: "Sushille!” ja sehän on kuin 
vempaimia. syömään käskisi... 


Opeitaja: ??? 


Nimi: SON GOTEN kasvoi 
ensi vuotensa ilman isää. 
Treenannut isoveli SON 
GOHANIin varjossa niin lu- 


jaa, että on jo super-saiyan. 
Mutta hänellä on vielä pal- MANGA-TAVARAA 


jon opittavaa päästäkseen Viime vuosina ovat lätkäkortit nousseet mahtavaan suosioon myös Suomessa, mutta Japa- 
Gohanin luokkaan. nissa keräillään toisenlaista tavaraa. Siellä julkaistaan manga-kortteja, jotka ovat yhtä halut- 
Syntymäpaikka: Maa tuja kuin pop- ja filmitähtien kuvat olivat täällä 30 vuotta sitten. Korteissa on sellaisia sarjoja 
Vanhemmat: SON GOKOU 


ja aiheita kuin Ranma 1/2, Dragon Ball Z, Street Fighter II, Sailormoon S, Virtual Fighter jne 
= loputtomiin. Lisäksi tehdään muoviäijiä, kelloja, julisteita, nallekarhuja ja kaikkea mahdollista. 

iisa vUkuvajeä sän Keräilijän lompakko on kovilla, mutta kestää vielä hetken ennen 

poissaollessa. kuin koulun pihalla vaihdellaan manga-kortteja. 


ja CHI CHI 





Project K välittää kaikenlaista mangaa ja 
animea. Dragon Ball Z, Samurai 
Shodown, Fatal Fury, Final Fantasy, DBZ 

-nukkeja, pelimusiikkia cd:llä jne. 
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STREET RACER « SNES 
Nopea lähtö 


Kokeneemmat Street Racer -kuskit ovat varmasti jo 
hoksanneet tämän tempun, mutta paljastetaan nyt 
konsti kaikille muillekin. 

Jotta onnistut saamaan huippunopean, häkkismäisen 
lähdön, paina kaasu pohjaan heti ensimmäisen vihre- 
än valon syttyessä. Taitavalla ohjauksella pääset äk- 
kiä kärkeen. 


EARTHWORM JIM »« 


SNES 
Vanha koodi 


Kun panet pelin paussille ja painelet Y, A, B, B, A, Y; 
A, B,B,A, saat ruudulle joukon naamoja (ilmeisesti 
pelin ohjelmoijia) sekä tiedotuksen alalaitaan, jossa 
lukee että olet naputellut vanhan koodin. Mutta keksii- 
kö joku lukijoista uuden koodin? 





Hankalin puoli keväässä on se, että kaikki Nintendo- 
pelaajat palloilevat ulkona auringossa sen sijaan, 
että istuisivat ruudun ääressä etsimässä pelivinkke- 
jä. Saimme silti kasaan peräti kolme sivua. 

Jaa parhaat keksintösi muiden lukijoiden kanssa! 
Lähetä postia osoitteeseen: Super Power / Vinkit, 
PL 317, 33101 TAMPERE. 


SUPER RETURN OF THE SYNDICATE » SNES 
JEDI « SNES Salasanat 


CBBW H3C7 2KV8 TBBN 8BKB 
CBWY T7F8 -K89 TCB- TFFB 
CBWY T7F- -T9T 9DCC GRB 
JOTY DBFV NGTP B 

JOKN BOBS -22M B 

JOBH BJBJ 19JB 

5FZB 3BZ- G-1C — 

5GNB OB7- TKHB 

NCHBJBR -SXB 

DZB3 B719 9BB 


Jussi Pudasjärveltä 





Kaikki ja vähän enemmän 

Tässä on oikein reilu annos koodeja ja temppuja, jot- 
ka tekevät uusimman Star Wars -pelin helpommaksi. 
Ensin koodit. 





Death Star Surface BWHPHZ 

Tatooine RLGOMN 

Jabba's Dance Hall ZJLMRJ 

Jabba's Palace LZLKJF 

Rancor Pit VTYMZX 

Ulkona Sail Barge OZNFPP 

Sisällä Sail Barge VKCDFD 

Speeder Bikes ZCTKFC 

Ewok Village A OYXYBH 

Ewok Village B' LFWLTO MICKEY & MINNIE - 
Endor ODOGKH 

Millenium Falcon CPMRZY THE GREAT CIRCUS 
Power Generator CDWLTY 

Death Starissa BPFFZ0 MYSTERY e SNES 
Millenium Falcon vs. Death Star — RMNVLC 

Tower RVRFKG Salasanat 

Tower Entrance (Darth) VOXDOJ Kenttä 2 Pluto, Aku, Mikki, Hessu 
Emperor's Chamber HLOMVL Kenttä 3 Hessu, Aku, Mikki, Minni 
Death Star Reactor VOJGWF Kenttä 4 Aku, Hessu, Pluto, Mikki 
Death Star Escape LISTXZ Kenttä 5 Minni, Mikki, Aku, Hessu 


Kenttä 6 Mikki, Hessu, Pluto, Minni 


Jos haluat päästä Sound Test -valikkoon, painele 
jossain sivulle vierivässä kentässä seuraavasti: 
Alas, Y, B, X sekä A yhtä aikaa pohjaan. 


Jos haluat pyörittää Star Wars -logoa, niin odota 
kunnes päävalikko tulee esiin paina sitten Y, Y, Y, Y. 


Jos haluat enemmän jatkomahdollisuuksia (tarkkaan 
sanottuna seitsemän) painele A, B, A, Y, A, X. Mutta 
jos jokin menee pieleen, joudut kytkemään virran 
pois ja taas päälle, että pääset kokeilemaan jälleen. 
Reset ei riitä jostakin syystä. 


Ja jos lopulta haluat silmäillä lopputekstejä, voit 
painella vain A, B, A, B, A, B, A, B. Älä unohda että 
nämä koodit pitää naputella päävalikon ollessa esillä 
ja oikea koodi varmistetaan erityisellä äänellä. 





i 4.4i5—ak 5 kk hA KAKA A LA 4k A 


54 Vin kkejä Super POWER m 5/95 





MICKEY MANIA e SNES 
Valitse kenttä 


Tässä tulee lisää vinkkiä Mikki-peliin. Tämä johtaa 
suunnilleen samaan tulokseen kuin edellinenkin. 
Mene päävalikkoon ja valitse musiikiksi Beanstalk 1 
sekä äänitehosteeksi Extra Try. Mene sitten kohtaan 
Exit Option ja pidä L-nappia pohjassa hetken (kuulet 
pienen pling-äänen jos onnistut). Nyt voit valita kentän 
nimiruudusta. 





VORTEX e SNES 
Salasanat ja voimat täyteen 


Jos haluat ohittaa Vortexin kaikkein työläimmät koh- 
dat, voit joko katkaista virran ja heittää pelin mäkelään 
tai hypätä seuraavaan kentän salasanojamme avulla. 


Cryston YFGJW 
Voltair RWXVP 
Thermis DHLNC 
Magmemo BGVRG 
Vortex 2 JNBTK 

Trantor XLOMB 


Jos tarvitset lisää energiaa, voit aina kokeilla mennä 
niin pitkälle, ettei kartalla pääse pitemmälle, vaikka 

"robotti jatkaa edelleen kulkuaan ruudulla (huikean hie- 
noa ohjelmointia!). Hyvällä tuurilla törmäät alukseen 
ja pystyt täyttämään energiavarantosi. 





F-1 EXHAUST HEAT Il 
e SNES 

Kätketty peli ja Time 
Attack Mode 


Seta on päättänyt jostain syystä kätkeä räiskin- 


täpelin F1 Exhaust Heat -kasettiin. Painele Y, Y, 


Y, Y, X, X kakkosohjaimella kun nimiruutu tulee 
esiin, niin löydät sen. Kakkosohjainta tarvitaan 
jälleen, jos haluat päästä Time Attack Modeen. 
Painele nyt Ylös, X, Oikea, Y, Alas, B, Vasen, A 
A varoitusruudussa, niin saat auton, radan sekä 
lyötävän ajan. 


LION KING e SNES 
Valitse kenttä 


Mene yksinkertaisesti option-valikkoon ja 
painele B, A, R, R, Y (kukahan tämä Barry 
mahtaa olla?), niin sen jälkeen pystyt mene- 
mään haluamaasi kenttään. 


DEMON'S CREST » 


SNES 
Superkoodi 


Tämä salasana, joka tuli nimettömältä lukijalta, 
antaa kuulemma kaiken mahdollisen Capcomin 
kauhuseikkailussa. 


OFFF 
KNRR 
DDLR 
XGT0 
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DESERT FIGHTER » 


SNES 
Super A10 Fighter 


Kun haluat käyttöösi todellisen superkoneen tässä 
Desert Striken tyylisessä räiskintäpelissä, aloita ensin 
valitsemalla yksi A10-kone. Heti kun teksti 'Good luck" 
on häipynyt ruudulta sinun täytyy pitää suuntasi ja 
vauhtisi. Ammu yksi kuti air-to-ground-cannonilla ja 
paina sitten nopeasti X-nappia ja pidä se pohjassa 
kunnes ruudun alareunaan tulee teksti 'Super A10'. 
Koneesi ja aseesi ovat nyt paremmat kuin muulloin 
koskaan. 


STUNT RACE FX e SNES 
Aja bonuskenttä ja räjäytä 
Fox McCloud 


Kuten Nintendon pelit aina, myös Stunt Race FX 
sisältää valtavasti kaikenlaista kätkettyä hauskaa. 
Tuorein lukijoiden keksimä uutuus oli se, että jos 
kirjoittaa RCT nimikirjaimiksi, pääsee pelaamaan 
Radio Control Gamea ilman että kerää kaikkia tähtiä. 
Jos haluat räjäyttää Arwing-koneen kappaleiksi, 
valitse Sky Ramp ja autoksi 4WD. Kun ensimmäisellä 
kierroksella vastaan tulee eka kone, paina hyppyä, 
niin ajokkisi lentää suoraan ilmaan ja pudottaa 

Fox McCloudin. 





SHAO FU « SNES 
Verikoodi 


Electronic Arts on pitänyt Mortal Kombat -fanit mie- 
lessä ja pannut peliin koodin, jolla Shag Fu muuttuu 
veriseksi. Mene päävalikkoon ja painele Y, X, B, A, L, 
R niin nopeasti kuin voit. Jos temppu onnistuu, ruutu 
vilkkuu vähän aikaa punaisena. 


Vinkkejä [855 


Tips & 
ricks! 


7E05 7706 
7E13 7F62 


7E13 F399 


7E05 7899 
7E05 6F02 
7E12 A9FF 


7E1B 2201 
7E08 8802 
7E15 0301 


7E1E 215A 


7E05 7863 
7E05 7F01 
7E05 7F02 
7E05 7F04 
7E05 7F08 


7E00 3EXX 


» AW 
1 DOL 


Loputon määrä elämiä 
Loputon aika 
bonuspelissä 

Loputon aika 
bonuskentässä 

99 banaania 

Aloita Diddy Kongina 
Diddy siirtyy 

ruudun keskelle 
Yletyt tavaroihin maan alla 
Spritet katoavat 
Hakkaa Big Beaver 
yhdellä hypyllä 
Start/stop-lamput 
aina punaisia 


Yksi elämä joka kenttään 
G-kirjain aina 
N-kirjain aina 
O-kirjain aina 
K-kirjain aina 


Valitse kenttä. 
Korvaa XX seuraavilla: 


72 Jungle Hijinx 
oc Ropey Rampage 


56 Vinkkeiä 


o 113 
0 s 7 - m 
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POWER CODES 


ACTION REPLAY 
DONKEY KONG COUNTRY + SNES 


rf 


EE Cranky's Cabin 

70 Reptile Rumble 

BF Coral Capers 

73 Funky's Flights 

17 Barrel Cannon Canyon 
FA Candy's Save Point 
OE Very Gnawty's Lair 
ED Monkey Mines 

D9 Winky's Walkway 
2E Mine Cart Carnage 
07 Bouncy Bonanza 
31 Stop & Go Station 
FB Candy's Save Point 
FS Funky's Flights 

42 Millstone Mayhem 
EF Cranky's Cabin 

E1 Mecky's Nuts 

E9 Vine Valley 

A5 Vulture Culture 

A4 Tree Top Town 

F9 Funky's Flights 

DO Forest Frenzy 

43 Temple Tempest 
FF Candy's Save Point 
0D Orang-Utan Gang 
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Cranky's Cabin 
Clam City 
Bumble B Rumble 


Gorilla Glacier 
Snow Barrel Blast 
Slipside Ride 

lce Age Alley 
Croctopus Chase 
Cranky's Cabin 
Torchlight Trouble 
Candy's Save Point 
Funky's Flights 
Rope Bridge Rumble 


Really Gnawty Rampage 
Kremkroc Industries Inc 
Oil Drum Alley 

Trick Track Trek 
Elevator Antics 

Candy's Save Point 
Poison Pond 

Cranky's Cabin 

Mine Cart Madness 
Funky's Flights 





Blackout Basement 
Boss Dumb Drum 
Chimps Caverns 
Tanked Up Trouble 
Manic Mincers 
Misty Mine 
Funky's Flights 
Loopy Lights 
Candy's Save Point 
Platform Perils 


Cranky's Cabin 
Necky's Revenge 
Gang Plank Galleon 
Lopputekstit 






— Luulimme nähneemme jo kaiken mahdolli- 
sen oudon peleihin liittyvän, kun Japanin 
 kirjeenvaihtajamme lähetti selostuksen 
uusista trendeistä *Otaku”-pelifriikkien 
"keskuudessa. Pelkkä videopelihahmon 
"rooliin hyppääminen ruudulla ei enää riitä. 
Nyt täytyy esittää sankaria oikeasti! 
Lähdetään mukaan juhliin = 49e0= 
ihmettelemään miten pelit 
vaikuttavat järjenjuoksuu 














Wolverine oli paikalla. Guile oli paikalla. Mai 
Shiranui oli paikalla. Niin myös Sarah ja Sonya 
Blade ja jopa Blanka! Eikä tässä ole kyse kaik- 
kien aikojen cocktailista, 
jossa on mu- 

kana kaikki a 
pelit. Kyseessä 

on KOSUPA — v; 


I säännöllisesti — 
järjestettävä peli- 


friikkien juhla, jota 
sponsoroi peliyh- 

tiö Technos ja 

jossa harrastajat — 
eläytyvät tosissaan i 
peleihin. i 
Otaku-kuume 
Pohjimmiltaan on kysy-- 


mys ilmiöstä, joka Japa- /) 
nissa tunnetaan nimellä | 


"Otaku'. Sanaa käyte- 
tään kuvaamaan 
muodollisesti missä 


1: &/ WE 









JAPANISSA 


ihminen asuu taikka on kotonaan. Mutta se 
on saanut lähimenneisyydessä toisen, hiukan 
erilaisen merkityksen. Otaku tarkoittaa nyky- 
ään erilaisia harrastuksia, joihin eläydytään 
syvästi muodossa tai toisessa. Manga-friikit 
(joita on tietysti eniten), Abba-friikit, golf-intoi- 
lijat ja muut urheiluhullut, filmitähtien palvojat 
ja tietenkin videopelifanit kuuluvat sanan käsi- 
tepiiriin. Kukin on oma erikoisryhmänsä Ota- 
ku-ilmiön sisällä. Ja japanilaiset ovat tunne- 
tusti perinpohjaista väkeä. Jos he ovat järjet- 
tömän innoissaan jostain yksittäisestä alasta 
tai ilmiöstä, niin siihen heittäydytään mukaan 
järjettömällä innolla. Japanilainen Otaku on 
valmis uhraamaan kaiken aikansa ja rahansa 
intohimolleen, joka menee tavallisen harrasta- 
misen ohi valovuoden verran! Osaltaan nämä 
maniat liittyvät japanilaisen yhteisön, koulun, 
työn ja yksityiselämän tiukkaan järjestykseen. 
Jokapäiväisessä elämässä on vaikea ottaa = 

rennosti ja löytää elintilaa ja vapautta kaikkien kuin VFII:n Shun Din 
kirjoitettujen ja kirjoittamattomien sääntöjen ovat mukana. 
keskellä. Otaku yksinkertaisesti merkitsee tapaa irrottautua kaikesta — pysyvästi 
tai tilapäisesti. Kuten sanottu, Otaku suuntautuu eri asioihin, mutta manialla on 
myös eri vahvuusasteita. Lievemmät muodot tekevät kulttia elokuvatähtien ja 
julkkisten ympärille, mutta Otakusta on erikoistuneitakin muotoja. Toisten elä- 
män ainoa asia on Internet, Godzilla, Ultraman, Sharp X68000-tietokoneet, hillo- 
purkkien etiketit tms... 

Kaikkein rankin Otaku-ryhmä muodostaa niin tiukkoja yhteisöjä, etteivät he enää 
tapaa ihmisiä oman Otakun ulkopuolelta! 


Pelifriikkien juhlat 


Tietenkin videopelaajilla on oma Otaku, joka sijoittuu 
skaalan keskivaiheille vahvuudeltaan. Se ei ole kaik- 
kein suosituin eikä kaikkein hulluin. Mutta väki on riittä- 
vän syvällä pelimaailmassa, että he haluavat esittää 
erilaisten pelisankarien roolia elävässä elämässä. Fanit 
yksinkertaisesti pukeutuvat suosikkinsa vermeisiin. 
KOSUPA onkin jonkinlainen jättimäinen naamiais- 
juhla, jonne pääsevät vain pelisankarien asuihin 
pukeutuneet pelifriikit. Siellä on kaikkea. Diskos- 
sa soi tekno ja pelisoundtrackit, omissa saleissa 
pyörii elokuvia ja pelejä ja rauhallisemmissa kes- 
kustelusaleissa voi jutella viimeisistä uutuuksista ja 
* / vertailla asuja. Juhlissa kohtaavat kaikki pelisankarit joista on kuullut puhut- 
tavan — paitsi ehkä Mario ja Sonic. Ei tunnu erityisen komealta olla pulska 
putkimies tai sininen siili, vaikka olisi kuinka sekainen Otaku, ja hahmot ovat 
liian tuttuja. Sinä pyhänä kun tutustuimme KOSUPAan, paikalla risteili monin 
kappalein mm. Ken, Ryu ja Shin Li ja vastaan tuli jopa Shun Din upouudesta 









4500 markkaa! 
Mikä löytö! 


54 pelistä Virtua Fighter II! 


Ennen kuin pääsee mukaan rankimpaan Otaku-porukkaan, saa pulittaa sievoi- 
sen määrän tuohta. Pelkkää KOSUPAn sisäänpääsy on lähes 200 markkaa. Vie- 
lä enemmän menee juuri oikeiden vaatteiden hankkimiseen. Erikoistuneita firmo- i 


jakin löytyy (tietenkin, Japanissa) jotka vuokraavat ja myyvät kaikenlaiset sanka- 


rivermeitä. Jos haluat ostaa Chun Li -koltun, niin Garrison (suuri muotitalo peli- 
otakuille) tarjoaa sellaisen hintaan 4500 markkaa. Onhan se sen arvoista, vai...? 
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Olemme viimein päässeet neljänteen ja viimeiseen osaan kaikenkattavasta 
SNES-pelien esittelyssä (vaikka listaan tulee uutta tavaraa koko ajan...). 
Vuorossa on pelit Super Star Warsista Zooliin. Sitten kirjasto on arkistoitu! 


Yf ryssen = 17V7 


Super Star Wars 


JVC 

Toiminta (T) 
Jap/US/Fin 

8 MBit 

Huimaavaa grafiikkaa, komeita 
tehosteita ja ronskisti elokuvan 


tuntua. 
SuPo: Ei testiä 






Super Street 
Fighter II 

Capcom 

Beat em up (J) 
Jap/US/UK 

32 MBit 


Kolmas ja paras versio mätkintä- 
pelien suuresta klassikosta. 
SuPo 4/94 


Super Strike 
Eagle 

Micropose 
Lentosimulaattori 

US/Fin 

8 MBit 


Komean näköinen, mutta epä- 
realistinen ja pitkäpiimäinen 
ilmataistelupeli. 

SuPo: Ei testiä 








Super Sumo 


Namco 
Urheilu 
Jap 


8 MBit 

Jokseenkin samaa tasoa kuin 
Takaran painipelit. Elikkäs aika 
vetelää tavaraa. 

SuPo: Ei testiä 


Super SWIW 

Storm 

Shoot 'em up (D 
Jap/US/Fin 

8 MBit 


Räiskintää joko helikopterista 
tai jeepistä tappavaan tahtiin. 
Komeaa mutta vaikeaa. 

SuPo 1/93 
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Super Tennis 
Nintendo 

Urheilu 

Jap/US/Fin 

4 MBit 


Ainoa tennispeli, joka kannattaa 


hommata snesille! 
SuPo: Ei testiä 


Super Tetris II & 


Bombliss 
Bullet Proof 


Ongelma O) 
Jap 

8 MBit 

Ihan mukava, mutta satasen 
lisäsatsauksella saa Game Boyn 


ja alkuperäisen Tetriksen. 
SuPo: Ei testiä 


Super Tom 

& Jerry 

Hi Tech 

Tasoloikka O) 
US/UK 

4 MBit 

Hyvä lisenssi, mutta kehno 


ohjaus ja liian helppo selvittää. 


SuPo: Ei testiä 


Super Troll Island 


American Softworks 
Tasoloikka 
US 


8 MBit 


Hilpeä peli jossa on pääroolissa 


pienet alastomat muovipeikot, 
joilla on värikkäät pystytukat 
SuPo: Ei testiä 


Super Turrican 





Seta 
Räiskintä 
US/UK 

4 MBit 


Paras tasoloikkaräiskintä sitten 
Super Probotectorin. 
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Super Valis IV 
Telenet 

Toiminta 

Jap/US 

8 MBit 


Komea ja pullollaan toimintaa, 
mutta tympäisee pitkän päälle. 
SuPo: Ei testiä 


Super Volley 

Hal 

Urheilu 

Jap 

8 MBit 

Keskinkertaista lentopalloa. 
Silmäyksen väärti vain jos on 
todellinen lentisfani. 

SuPo: Ei testiä 


Super Widget 
Atlus 

Tasoloikka 

US 

8 MBit 


Tasoloikkapeli jonka päähahmo 
on mukuloiden suosikki. 
Tavallisen huonoa jälkeä. 
SuPo: Ei testiä 


Super WWF 

Acclaim 

Urheilu 

Jap/US 

8 MBit 

Ei mikään suurmenestys, mutta 
kuitenkin swesin paras WWF- 
painipeli. 

SuPo: Ei testiä 


5 W 


Suzuka 8 Hours 


Namco 

Kilpa-ajo 

Jap 

8 MBit 

Vaaditaan uskomatonta 
kärsivällisyyttä, että tätä sietää 


kahdeksan tuntia. 
SuPo: Ei testiä 


Suzuki Aguri 


LOZC 

Kilpa-ajo (D) 
Jap 

8 MBit 

Ihan hyvää menoa kaksinpelinä. 


Yksinpelissä liikaa toistoa. 
SuPo: Ei testiä 


Syndicate 

Ocean 

Seikkailu/Strategia 

US/UK 

8 MBit 

Huonompi kuin PC-versio, mutta 
kannattaa kokeilla, jos seikkailu 
ja strategia kiinnostavat. 
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Syo the Seal 
Takara 

Tasoloikka 

Jap 

8 MBit 


Mätkinnän mestarit yrittävät 
rakentaa söpöä tasoloikkaseik- 
kailua. Ja onnistuvat! 

SuPo: Ei testiä 


Syvalion 

JW 

Shoot em up 

Jap/UK 

8 MBit 

Ohjaa lohikäärmettä ihmeellis- 
ten labyrinttien läpi ja ammus- 
kele kaikkea mikä liikkuu. 
SuPo: Ei testiä 


Taz-Mania 


Sunsoft 

Kilpa-ajo 

Jap/US/UK 

8 MBit 

Ainoa pikajuoksupeli ssesille. 
Tyylikäs idea mutta toteutus 
onnahtelee. 


SuPo: Ei testiä 


Terminator 

Mindscape 

Toiminta 

US/UK 

8 MBit 

Hölmö peli, jossa ryntäillään 
Raaka-Arskan kyydissä paikasta 
toiseen ja räiskitään menemään. 
SuPo: Ei testiä 


< RJA SI 


T2 Judgment Day 


Acclaim 

Toiminta 

US/UK 

8 MBit 

Vielä hölmömpi peli, jossa 
ryntäillään Raaka-Arskana 


paikasta toiseen ja räiskitään. 
SuPo: Ei testiä 


T2 - The Arcade 
Game 


Acclaim 


Toiminta 
US/UK 
8 MBit 


Ei ihan niin hölmö kuin yllä- 
olevat. Pientä hauskaa, jos 
omistaa Nintendo Scopen. 
SuPo: Ei testiä 


Test Drive II - 
The Duel 


Accolade 

Kilpa-ajo 

US/UK 

8 MBit 

Näyttää ihan mainiolta joka 
suhteessa, mutta ohjauksen 


vaikeus pilaa kaiken. 
SuPo: Ei testiä 


Tetris Battle 


Gaiden 

Bullet Proof 

Pussel 

Jap 

4 MBit 

Melkein kuin alkuperäinen, 
mutta valinnanvaraa ja 


bonustavaraa on enemmän. 
SuPo: Ei testiä 


3D Baseball 


Jaleco 
Urheilu : 
Jap a 


8 MBit 

Jos ymmärtäisimme japanin- 
kieliset vaihtoehdot, pelin 
pisteet kai nousisivat. 

SuPo: Ei testiä 


Thunder Spirits 
Toshiba 

Shoot 'em up 

Jap/US 

8 MBit 


Hidas ja kömpelö käännös 
MegaDriven pelistä Thunder 
Force 3. 

SuPo: Ei testiä 


Time Slip 


Vic Tokai 

Toiminta 

US 

8 MBit 

Super Probotectorin halpa 
kopio, josta Vic Tokain sietäisi 


olla häpeissään. 
SuPo: Ei testiä 


Time Trax 


TeHO 
Tasoloikka 
UK 


8 MBit 

Näppärän näköinen, paljon 
Mode 7 -tehosteita. Sääli ettei 
pelissä ole syvyyttä. 

SuPo: Ei testiä 


Tiny Toon 
Adventures 


Konami 

Tasoloikka 

Jap/US/Fin 

8 MBit 

Näyttää todella aidolta 
piirrosfilmiltä. Ja meno on 
oikein hauskaa. 

SuPo: Fi testiä 







Tiny Toons Wild 


& Wacky 


Sports 
Konami 
Urheilu 
Jap/US/UK 

8 MBit 


Track & Field 90-luvun versiona. 


Mutta toonsit pääosissa. 
SuPo 1/95 


PLI ; YER SELECT 


TKO Boxing 


Sofel 

Urheilu 

US 

4 MBit 

TKO on ihan yhtä kelvoton kuin 
muutkin Punch Out -jäljittelijät. 


SuPo: Ei testiä 


Top Gear 


Kemco 


Kilpa-ajo 
US/Fin 
4 MBit 


Yksi parhaista kilpa-ajoista, joka 
on tehty vanhaan malliin. Ei 
pärjää kuitenkaan Mario Kartille. 
SuPo: Ei testiä 


Top Gear 2 

Kemco 

Kilpa-ajo G 
US/UK 

8 MBit 

Komeamman näköinen kuin 
ykkänen, muttei sisällä mitään 
uutta. Väsyttävämmät radat. 
SuPo: Ei testiä 





Total Carnage 
TeHO 


Shoot em up 
US/UK 
8 MBit 


Täysin sama peli-idea kuin 

Smash TV, mutta paljon rujompi. 
Turha kasetti. 
SuPo: Ei testiä 















Toys > Turn &Burm — 
Absolute Absolute ) 
Toiminta €) Lentosimulaatio ; 1310) 
US/UK US/Fin = 
8 MBit 16 MBit 








Swesin paras lentoko: 
Mutta eipä alalla ole 
SuPo 4/94 - 










Vielä huonompi kuin elokuva. 
UK 


Uonhtakaa koko juttu. 
4 MBit 


SuPo: Ei testiä 
Troddlers 

Aika viihdyttävää. Sääli että 
ideat on vohkittu suoraan 


Storm 

Ongelma 
Lemmingsistä. 
SuPo: Ei testiä 




















Turtles-pelien eh 
Yltää lähes SF II: 


in Tim 
= Jap/US/Fin. 

Absolute (D 

12 MBit - 

Ei yllä lähellekään Maddenia. 

Jaleco 

Beat em up 

Jap/US . 

jossa vähän hauskaa tai — SuPo 2/94 


Konami 
— Beat € fem up 
Troy Aikman Pas ; 
= Paras ina 
Football 5 
Urheilu 
US/UK 
Valju grafiikka. Enemmän tak- 
tiikkaa kuin sorminäppäryyttä. 
SuPo: Ei testiä 
Tuff Enuff 
16 MBit 
Keskinkertainen SF II -kopio, 
omaperäistä ryydikettä.. 
SuPo: Ei testiä 
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jossa on tylsempiä strategisia 
N 


Ultimate Football 


D) 


yksi kiduttava yritys 
amerikkalaista 


onami ylittää itsensä - jälleen. 
10 pilaa omista peleistä 


o-osa on yhtä tahattoman 
n kuin ykkönen. Ei tätä 
itsi silti. 


Uncharted Waters 
Koei 

Strategia 

Jap/US 


8 MBit 


Strategiapelit eivät ole swesillä 
juuri koskaan hauskoja. Eikä 
tämä tee poikkeusta. 

SuPo: Ei testiä 


Unirally 

Nintendo 

Kilpa-ajo 

Jap/US/Fin 

16 MBit 

Omaperäistä ja luovaa. Ennen 
kaikkea huimaa pelattavaa. 
SuPo 4/95 


USA Ice Hockey 


Urheilu 

Jap/US 

Jääkiekkoa joka hidastuu 
rämpimiseksi ja jota ei pysty 


= 8MBit 


"ohjaamaan kunnolla. 


SuPo: Ei testiä 


Ushio & Tora 


Yutaka 

Beat em up 

Jap 

8 MBit 

Täysin tuntemattoman yhtiön 
mätkintäpeli, jossa on tarjolla 
kaksi erilaista hyökkäystä. Huh! 
SuPo: Ei testiä 


Utopia 


Jaleco 
Strategia 
US 

8 MBit 
Vähän Sim Cityä ja vähän 
Populousia. Hankala kuvailla, 
mutta hienoa puuhaa. 

SuPo: Ei testiä 


— Vald'Isere 
Championship 


Electro Brain 

Urheilu 

US/Fin 

16 MBit — 

Alppihiihtoa ja muita talvilajeja 
Mode 7 -maisemissa. Komeaa ja 
nopeaa, mutta yksitoikkoista. 





= SuPo: Ei testiä 


Hudson (0 
8 MBit 

Virtual kuvaa itse peliä. 

Tonkin 

Urheilu 85) 
Jap/US 

yhtiöltä joka teki Super 
Vortex 

US/Fin 

jossa on FX-siru käytössä. Ei 


Virtual Soccer 
Urheilu 

Jap/US/UK 

Ihan hyvä futispeli, mutta 
emme ole keksineet miten tuo 
SuPo: Ei testiä 
Volleyball Twin 

8 MBit 

Mukava lentopallopeli samalta 
Tenniksen. 

SuPo: Ei testiä 

Electro Brain 

Toiminta/Strategia (5) 
4 MBit 

Turhauttava robottiseikkailu 
edes kovin hyvän näköinen. 
SuPo 5/94 


T&E Soft 
Saman tyylin golfpeli kuin 


Waielae Country 
Urheilu 

Jap/US 

Pebble Beach ja Augusta, mutta 
tietysti eri kentällä. 


Club 

8 MBit 80) 
SuPo: Ei testiä 
Warpspeed 

Accolade 


Toiminta 
US/UK 


8 MBit 32 
Merkillistä lentotoimintaa. 
Ruma, vaikeasti ohjattava ja 
kaikkinen sekainen paketti. 
SuPo: Ei testiä 

Wayne's World 

TeHO 

Tasoloikka 

US/UK 

8 MBit 

Filmilisenssi, tasoloikkaseikkailu 
ja TeHO on yksinkertaisesti 
surkea yhdistelmä. 

SuPo: Ei testiä 

Wheel of Fortune 
Gametek 

Tietopeli 

US 

4 MBit 

Kersea jenkkilän urheilutieto- 
kilpailu on viimeinen asia mitä 
swesille kaivataan. 

SuPo: Ei testiä 


en E MT olof KIT TT L OVLAEN KTK 


Wild Guns 
Natsume 

Toiminta 

Jap 

8 MBit 

Lethal Enforcers länkkärimaise- 
missa. Tykityshupia kahdelle. 
Jap/US 


SuPo: Ei testiä 
8 MBit 


Wild Snake 
Kuten Tetris, mutta palikoiden 


Spectrum Holobyte 
Ongelma 

tilalla on värikkäitä käärmeitä. 
SuPo: Ei testiä 


Wing Commander 
Mindscape 
Lentosimulaatio 

US/UK 

8 MBit 

Hyvä käännös PC-klassikosta. 
Kysymys onkin siitä onko 
klassikosta enää mihinkään. 
SuPo: Ei testiä 

Wing Commander 
- Secret Missions 
Lentosimulaatio 

US/UK 

Vähän tyylikkäämpi kuin edelli- 
nen, muttei sisällä muuta uutta. 


Mindscape T 
8 MBit 
SuPo: Ei testiä 


Winter Olympics 
US Gold 

Urheilu 

US/Fin 

16 MBit 


Jotkut yksittäiset lajit toimivat 
hyvin, mutta peli tökkii 
kokonaisuutena. 

SuPo: Ei testiä 


Wizardy V 

Capcom 

i O 
Jap/US 

8 MBit 

Ihmetyttää miksi Capcom on 
halunnut sotkea näppinsä näin 


turhaan roolipeliin. 
SuPo: Ei testiä 





Wolfenstein 
Imagineer 

Toiminta (78) 

US/UK 

8 MBit 

Doomin edeltäjä, josta Nintendo 
poistatti veren. Ei hullumpaa jo 
pitää tyylistä. 

SuPo: Ei testiä 


Wolverine - 
Adamantium 
Acclaim 

Beat 'em up 

US/UK 

Upea pelihahmo ei tuota vielä 
hyviä pisteitä. Pelin kaava on 
tuttu muualta. 


Rage 
16 MBit 
SuPo 4/95 


Wordtris 


Spectrum Holobyte 
Ongelma 


4 MBit 


Kuten Tetris, mutta palikoiden 
paikalla on kirjaimia. Heikko 
yritelmä. 

SuPo: Ei testiä 


World Class 
Rugby 


Audiogenic 
Urheilu 

Jap/UK 

4 MBit 

Swesin tiettävästi ainoa 
rugbypeli. Erittäin viihdyttävä 
sellainen. 

SuPo: Ei testiä 


World Cup 
Striker 


Elite : 

Urheilu 
US/Fin 

16 MBit 

Parempi kuin edellinen versio, 
mutta maalinteko on yhä liian 


helppoa. 
SuPo 1/94 


World Cup USA World Soccer 


/ 9 4 Electro Brain 


X-Kaliber 2097 Yoshi's Safari 
US Gold Urheilu 


Activision Nintendo 
Toiminta Scope 
E UK US/Fin Jap/US 
Urheilu E ä 
US/UK (6 8 MBit 8 MBit 8 MBit 


8 MBit Snesille on tehty monta hyvää Juoksentele ympäri ja silvo mie- Yksi parhaista Scope-peleistä 
futispeliä, joten tämän voi kalla mutanttipahiksia hölmössä tähän mennessä. Huumori lisää 


Komeaa ja erilaista, mutta ei : : ; : : 
unohtaa saman tien. tulevaisuuden maisemassa. pelin arvoa tuntuvasti. 


yhtä kestävä kuin parhaat 


kilpailijat SuPo: Ei testiä SuPo 2/95 SuPo: Fi testiä 

SuPo: Ei testiä . 
WWF Raw X-men Young Merlin 
Acdaim Virgin 

World Heroes Urheilu Apocalypse Seikkailu 

Sunsoft Capcom US/UK 

Beat 'em up YK Beat em u E 

| p 16 MBit 
Jap/US 24 MBit Us I 
16 MBit Jälleen puoliksi onnistunut 16 bit Suurta, selkeää ja näppärää, 


mutta se jokin puuttuu mikä 
erottaa huiput keskisarjasta. 
SuPo: Ei testiä 


showpainipeli, mutta ei näissä 
ole hurraamista. 
SuPo: Ei testiä 


Kuten Street Fighter II, vaikka 
puolta vaisumpi. 
SuPo: Ei testiä 


Miksi nämä kaikki pelit 
näyttävät samalta? Kaavaan 
pitää saada mutaatioita. 


SuPo 4/95 , 
World Heroes 2 =— WWF Royal en 
Takara Rumble X-Zone RPG ; 
Beat em up (78) Acclaim Kemco Jap/US 
vi Urheilu Scope (D) 8 MBit 
it US/UK Jan/US/Fii »=hx, 
Taidokas käännös matkinta- e pni ; Tänä a 000 O 


Systemin alkuperäinen, mutta 
on silti mukiinmenevä roolipeli. 
SuPo: Ei testiä 


Zelda - A Link to 


pelistä, joka ei valitettavasti 
ollut alun perin erikoinen. 
SuPo 5/94 


WWF Raw:n edeltäjä. Tästä voi 
sanoa samat sanat, mutta 
painijoita on vähemmän. 
SuPo: Ei testiä 


Kuten Space Invaders, mutta 
kolmiulotteisena ja ohjaus 
tapahtuu Nintendo Scopella. 
SuPo: Ei testiä 


World League 


Basket Xandra's Big Yogi Bear the Past 

Nintendo Adventure Sunsoft Nintendo ; 

Urheilu Namco Tasoloikka RPG-seikkailu 

Jap/US/UK Tasoloikka Jap/US/Fin Jap/US/Fin 

8 MBit Ja 8 MBit 8 MBit : 

Luovaa Mode 7 -menoa, joka 8 ji Hyvän näköistä ja hilpeää, Monen vuoden pelikertojen 

antaa erinomaisen - muttei kovin vaihtelevaa. jälkeen päätimme, että Zelda III 
i le SuPo 5/94 on maailman paras peli. 

pelituntuman. loikkaseikkailu. Sisältää vain 


KIA Po: Ei testiä 
SuPo: Ei testiä SuPo: Ei testiä 


turhan paljon japania. 
SuPo: Ei testiä 


Yoshi's Cookie Zero the Kant - 


Bullet Proof 

Ongelma kaze Sguirrel 
Jap/ US Sunsoft 

4 MBit , Tasoloikka 

Kuten Tetris mutta palikoiden Jap/US/Fin 

tilalla on pikkuleipiä. Sopii 16 MBit 


paremmin Game Boylle. 
SuPo: Ei testiä 


Pätevä tasoloikka tällaista 
menoa kaipaaville. Turhan 
lähellä Bubsya. 

SuPo 3/95 





Xardion 


Asmik 
Toiminta 
Jap/US 


8 MBit 

Täysin epäonnistunut yritys 
tehdä ESWAT snesille. Karu, 
kulmikas ja huono. 

SuPo: Ei testiä 





Zoku 

- The Legend of 
Bishin 

Magifact 

Kilpa-ajo/Mätkintä 


Jap 57, 


16 MBit 

Älytön sekoitus ajopeliä ja 
mätkintää. Ei valitettavasti 
viehätä pitkän päälle. 
SuPo: Ei testiä 





Zombies ate my 
Neighbours 
Toiminta (CT) 
Jap/US/Fin 

16 MBit 

hirviöfaneille. Komeaa, 
tunnelmallista ja hauskaa. 
SuPo 1/94 

Gremlin 

Tasoloikka 

US/UK 

8 MBit 

herättää suuren kohun. Mutta 
me Marion seikkailuja harrasta- 
neet emme osaa riemastua. 


Konami 

Omaperäistä räiskintää kaikille 
Zool 

Amigalla tällainen peli voi 
SuPo: Ei testiä 
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LION KING 
e SNES 


1. Kuinka toisen kentän strutsiosuudesta voi 
selviytyä? 

2. Kuinka viidennessä kentässä väistetään vierivät 
kivenmurikat? 

3. Kuinka kuutoskentässä pääsee vesiputouksesta 
ylös? 

Useita lukijoita 


1. Strutsilla ratsastaminen ei ole kovin helppoa, 
sillä et näe eteesi kuin pari senttiä. Tämä vaatii siis 
hyvää ajoitusta ja nopeita refleksejä. Yritä vain 
mennä matalaksi ja hypätä oikeilla hetkillä, niin 
pääset pian loppuun. 

2. Tässä vaaditaan vastaavaa ajoitusta ja reflek- 
sejä kuin strutsin selässäkin. Ota homma varovai- 
sesti. 

3. Tämä kohta käy pahasti hermoille. Alkuun tun- 
tuu suorastaan mahdottomalta päästä eteenpäin, 
mutta ankaralla harjoituksella oppii pääsemään 
vähän kerrassaan ylöspäin. 


WARIOLAND- 
e GAME BOY 










1. Onko aarrearkun aukaise- 
minen mahdollista, jos on 
mini-Wario? 

2. Mikä on suurin lukema, 
jonka voi saada save-ruutuun? 
3. Voiko selvitettyyn kenttään 
palata takaisin? 

Anonyymi pelaaja 





1. Ei, siinä pitää suuri 
2.39 ketaletta. 
3. Jepp, tottahan kenttiin aina takaisin pääsee. 


ROBOTREK 
e SNES 


1. Kuinka väärän pormestarin voi nujertaa Roco- 
con kaupungissa? 

2. Kuinka rapuparan voi pelastaa ilkeiden nuorten 
kynsistä? 

Mirka, Turku 


1. Ennen kuin voit karkottaa väärän pormestarin, 
sinun pitää löytää oikea, joka on kätkössä talonsa 
takana olevan tunnelin päässä. Kun olet puhunut 
hänen kanssaan, palaa aikaisemmin kohtaamasi 
koiran luokse (City Hallin itäpuolella). Koira tulee 
mukaasi Mintin luo talon sisälle, jossa kuulet jonkin 
asian olevan pielessä. Mene koiran kanssa väärän 
pormestarin luokse niin hän säikähtää ja juoksee 
pakoon. 

2. Koska puhuvalla ravulla on tärkeitä tietoja 
Snowy Islandista, et saa antaa ilkeiden kakaroiden 
pelottaa sitä tiehensä. Anna vintiöille Surprise 
Horn, niin he saavat muuta ajattelemista ja jättävät 
rapuraukan rauhaan. 


RC PRO-AM 
e NES 


Pelipaketin kuoressa lukee, että pelissä on 32 
rataa, mutta olen päässyt rataan 52. Kuinka monta 
niitä oikeasti on? 

Tommi Mäkinen 


Pelissä on todellakin 32 erilaista rataa, mutta niitä 
voi ajaa ympäri kuinka monta kertaa tahansa. 


DEMON'S CREST 
e SNES 


1. Kuinka maailmat 5 ja 6 löytyvät? 

2. Mistä saan esiin kartan Overworld Map? 
3. Kuinka monta erilaista loppukohtausta 
pelissä on? 

Jukka Niemi 


1. Etsi Air Crest käsiisi 4. maailmassa. 

2. Ole paikallasi ja 
paina Overworld- 
ruudussa Start. 

3. Neljä. 
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STAR TROPICS 
e NES 


1. Miten 5. maailmassa pääsee Bellin luolaan? 
2. Missä Peter lymyilee? 
Pee Vee 


1. Tätä on kysytty paljon. Luolaan pääsee soitta- 
malla pianoa. Oikean kuvion saa vieressä olevalta 
papukaijalta. Pianon sävelet nousevat oikealle: 
Do, Re, Mi, Fa, So, La ja Ti. Soita pianolla oikealta 
katsoen seuraavasti: 1, 3, 5, 4, 1 ja 3. 

2. Peteriä ei ole koko pelissä. Papukaija vain 
höpöttää hänestä pitkin matkaa. 


STREET RACER 
e SNES 


En saa Biffin ja Raphaelin erikoisia onnistumaan 
millään. Mitä pitäisi tehdä? 
Biff ja Baff 


Näiden kahden erikoisen ongelma on siinä, että 
niitä ei näe kunnolla. Mutta kun ajat vastustajan 
takana ja suoritat erikoisen, niin saat huomata että 
auto hypähtää ja vauhti putoaa. 


SIM CITY 
e SNES 


Voiko pelissä saada enempää kuin yhden junan? 
Olen rakentanut monta asemaa ja saanut yli 
400.000 asukasta, mutta junia on vieläkin vain 
yksi. 

Piri Pöhö 


Riippumatta siitä kuinka monta asukasta ja 
asemaa saat kerättyä, junia on silti vain yksi. 


DARKWING DUCK 
e NES 


1. Kuinka monta "Go"-kohtaa kentissä on? 
2. Miten tornin pomon voi voittaa helpoimmin? 
Saku, Jyväskylä 


1. Kaksi kenttää kohti, paitsi neloskentässä jossa 
on vain yksi. 

2. Kumarru tulipallojen alta ja lyö hajalle alin liekin- 
heitin, että saat Moliartyn alas korjaamaan sitä. 
Silloin pääsee ampumaan tätä pomoa. 






* Tässä kuussa saat tilaisuuden voittaa 
Acclaimin viimeisimmän SNES-seikkailun 
Stargate! Sinun täytyy vain osata vastata 
oikein seuraavaan kysymykseen: 





Kuka esiintyy 
eversti Jack 
O'Neilin roolissa 
elokuvassa 


Stargate? 


1. Sylvester Stallone 
2.Corey Hirsch 
3. Kurt Russell 













Kaikkien oikein vastanneiden kesken arvotaan yksi kappale 
SNES-pelikasettia Stargate. Kakkoselle ja kolmoselle on 
luvassa lohdutukseksi Semicin huima sarjakuvapaketti. 
Lähetä vastauksesi osoitteella: 
Stargate-visa / SuPo 5/95, Kustannus Oy Semic, 
PL 317, 33101 TAMPERE 









Vastausten pitää olla perillä viimeistään 30. kesäkuuta 
1995. Onnea matkaan! 





POWER-UP 


- |Isa Ganzkaputt taa 





Moikka saksansössöttäjä! 


(No no! Ei pidä suuttua leikistä.) Asiaan: 

1. Donkey Kong Country on kyllä muuten hyvä peli, mutta siinä on kaksi vikaa: 

a) Kun toinen Kong tippuu rotkoon, toinen menee automaattisesti perässä. 

b) Se on liian helppo (Sain 91 % kolmessa päivässä. Sain to, pääsin su läpi). 
Mitä mieltä olet? 

2. RPG-palstaa pitäs olla ainakin 5 aukeamaa! 

3. Pane pelini (Super Mario World, All Stars, Another World, Super R-Type, Pilot- 
wings, Zelda III, Winter Olympics, Jurassic Park 2, Lion King ja Donkey Kong 
Country) paremmuusjärjestykseen oman mielesi mukaan. 

4. Kuinka monta peliä teillä siellä toimituksessa oikein on, jos kerran saatte niitä 
maahantuojalta? 

5. Olen jo melko kokenut SNES-pelaaja. Haluaisin tietää mikä on vaikein taso- 
loikka SNESillä. 

6. En koskaan varmana kyllästy Nintendo-lehtiini (20 kpl) ja Super Powereihini 
(13 kpl). Oon koittanut opetella yhtä ulkookin. Haluaisin vanhoja numeroita vielä. 
Onko teillä niitä? Miten niitä voi saada? 

7. Tykkään vähän kaikentapaisista peleistä. Voisko joku peliyhtiö tehdä sellasen 
pelin, missä ensin pitäs mennä jokunen kenttä läpi, sitten vaikka voittaa futisottelu, 
sitten tapella pari erää ja sillei... 

t. Johanna 


Was zum Beispiel! Ich meine Teufel! 


No, ei suututa sitten. Mukava saada tytöiltäkin välillä postia! 

1. a) pitää paikkansa, välillä se kirpaisee ikävästi. 

b) Kyllä siitä läpi pääsee, mutta kerääpä 101 %! Muuten, toinen vika on sellainen, 
että kuolee liian helposti, ja toinen sellainen, että on liian helppoa. Onkos tämä 
laitaa? 

2. Älä vaan sano noin Topille. Hullua ei saa yllyttää. 

3. All Stars, Zelda, SMW, DKC, Pilotwings, Jura 2, Another World, Lion King, 
Super R-Type, Winter Olympics. Monta timmiä kasettia! 

4. Maahantuojat lainaavat joskus harvoin pelejä. Pääasiassa järkkäämme ne itse. 
Niitä on reilut sata. 

5. All Stars sisältää paljon vaativaakin tavaraa, varsinkin Lost Levels on hikinen 
homma. 

6. Sillä lailla, voit pitää runoesityksiä Super Powerista! Vanhoja numeroita saa 
enää vain divarista. Mutta voisitko myydä meille pari Super Poweria, sillä omistat 
niitä enemmän kuin olemme ehtineet tehdä?! 

7. Ei yhtään pöhkömpi idea. Toivottavasti pelisuunnittelijat osaavat suon 

Dr von S 


Tschiss! 


Kiitoksia yhdestä Suomen parhaista kirjepalstoista. Mikä seuraavista ei kuulu 
jouluruokiin: a) lanttuloora, b) perunaloora, c) porkkanaloora vai d) postiloora? 

1. Aikooko Bergsala tai Sony julkaista Super Street Fighter II:n? 

2. Milloin Perfect Eleven tulee Eurooppaan? 

3. Kuinka paljon PlayStation tulee maksamaan Suomessa? 

4. Milloin Shadowrun II julkaistaan? 

5. Sanoitte ettei Saturnia ja PlayStationia tulla julkaisemaan ennen syyskuuta, 
mutta olen nähnyt mainoksia, joissa molemmat ovat tarjolla. Miten selitätte tämän? 
Game Player 
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64 Postiloora 


llä! Ettäkö Doktor von Spitzenspieler 
zum Telefon? Horst, Hoorrst, mein schatzi! 

— Ja, ja, mein Fräulein. Ich komme, ich komme... Ich bin. 
ein Bison. Ich habe schon gesprutzt. Und so weiter. Mutta 
siirrytäänpä suorin vedoin itse asiaan, zum Business 
[ Lukijoilta on tullut taas lohduton vuori kirjeitä... 














































Ach ja, Spiel-spieler! 
Arvailisin kohtaa D. Postiloora on pelkkää työtä, 
1. Näyttää siltä kuin SSF II ei saisi vastakaikua täk 
se on niin kallis. Sony ilmeisesti lopettaa koko SI 
2. Se on ilmestynyt jo nimellä International s 
3. Haarukassa 2100-2500 markkaa. 
4. Ei mitään tietoa. Alkaa epäilyttää koko 
5. Laitteet on julkaistu Japanissa, joten N 

ovat suoratuodut japsiversiot. Virallinen julkaisu 
Dr von S 


Guten tag dr von S! 
1. Kuinka monta kirjettä Power-Upiin tu 
2. Ovatko Mega Man 7 ja Mega Man 
3. Kumpi laite on sinusta parempi, Sega : 
4. Tiedätkö tuleeko SNESille uutta Metroid- 
5. Aiotteko arvostella Ultra 64-pelejä ja 
kun 64-bittinen ilmestyy? | 
6. Onko Mickey & Minnie paras Mikki-peli mi 
7. Miksei Interplay jatka SNES-pelien tekemis 
8. Kuinka monta SNES-peliä teillä on siel te 
Kiitos hyvästä lehdestä! 
Dr Hackenbush 


Abend Groucho, 


1. Olisiko noin pari sataa kuussa. 
2. Ei, ne ovat kaksi erillistä SNES-peliä. Arvostelut 
3. Kaiken näkemäni perusteella ne ovat melko 1 
tulevien pelien perusteella. 
4. Eipä ole tietoa SNESin uudesta Metroidista. 
puhuttiin itse asiassa Samus Aranin viimeisestä seikkaili 
mitään takaa. 
5. Me testaamme kaiken mahdollisen! — 
6. Eipä oikeastaan. Mickey Mania ja Magical Ouest ovi ui i 
yhtä hyviä. 
7. Sanopa se. Hyville peleille olisi kysyntää. 
8. Eihän noita jaksa laskea. Muutama kymmenen toimituksen hankdmän 
nippu lainassa olevia ja sitten toimittajien omat kasetit lisäksi. 
Ole niin ystävällinen! 
Dr von S 


What's up, doc?! 
1. Tuleeko SGI tai Nintendo tekemään CD-aseman NU64:lle? 
2. Numerossa 4/94 kirjoititte, että Nintendo ja Sguare kehittelevät pelin yhdessä. 
Olisiko mahdollista, että Zelda V olisi tulossa? 

3. Voisiko StarWing 2 tulla NU64:lle? 

4. Milloin NU64 ilmestyy Japanissa? . 
5. Aikooko Konami tehdä NU64-pelejä? i 
6. Milloin ilmestyy Super Mario World 2? 

SuPon tilaaja 


| 
i 










Se on englantia ja tarkoittaa ylhäällä 

1. Cd-asema tulee ja yhtiöt kehittävät sen ilmeisesti yhdessä, kuten itse 

Ultra 64:nkin. 

2. Tämä oli varhainen huhu, josta ei ole paljastettu sen enempää. Se saattoi olla 
jorinaa. Zelda V on joka tapauksessa tekeillä. 

jo tehty SNESille, vaikkei Euroopan julkaisusta ole vielä tietoa. 


nmista autopeleistä, mutta minne 


ja jos niin milloin? 
igel Mansell's World Champion- 
ti och Suzuka 8 Hours. 


lla ollut menekkiä. 







8 Hours. 


lä ja Suomessakin toivottavasti 


g Country 2, joka yritetään saada 


ld, Donkey Kong Country ja 


yy Dark Force SNESille? 
ejä tehty millekään Nintendon koneelle? 
Tuomas | 


Moro Tuomas, 


1. Ei mitään tietoa, sorppa vaan. 

2. Doomista tulee uusi huippuversio NU64:lle loppuvuodesta. Ellet jaksa odottaa 
niin Wolfenstein 3D on SNESillä. Joskin ilman verta. 

Dr von S 


Hei, 

Haluaisin kysyä vähän Nintendon Ultra 64:stä. 

1. Luin yhdestä lehdestä, että Shigeru Miyamoto on kehittämässä peliä yhdessä 
Paradigm Simulationsin kanssa, mutta toisessa sanottiin hänen olevan yhteis- 
työssä Angel Studiosin kanssa. Kumpi on totta? 

2. Mitkä riippumattomat peliyhtiöt ovat vahvistaneet tekevänsä tai aikovansa tehdä 
Ultra 64-pelejä? 

Yrjö, Karttula 


Moi Ykä, 

1. Shigeru työstää täyttä vauhtia kahta peliprojektia yhtä aikaa. Toinen Paradigmin 
ja toinen Angelin kanssa. 

2. Rare, Williams, Acclaim, Spectrum Holobyte, Virgin, Gametek, Konami, Sierra 
sekä muutamia nimettömiä tekijöitä. 

Dr von S 


Hei Dude! 


Tässä ois muutama kysymys, jos jotenkin viittisit lukea (ja vastata!): 

1. Miten ois mahdollista päästä lehteen töihin (siis toimittajaks) 

esim. Super Poweriin? 

2. Mihin paremmuusjärjestykseen laittaisit nämä asiat: Flashback, kaurapuuro, 
tri Wiili, Final Fantasy II, unilelu, Kauniit ja rohkeat ja Biker Mice from Mars? 
3. Ei kai SNES jää varjoon kun tulee parempia koneita? 

4. Mitä mieltä olet tv-peleistä Hugo ja Game over? 

PS. Miksi tri Wiiliä haukutaan aina? 

PPS. Voisitko kenties toimittaa terveiset ja piirroksen tri Wiilille? 

PPPS. FAKTA: Vampyyrit ovat tarua, kuten möröt ja eskimot. 

nimm. Cool dudes 


Duoda noin, 


1. Tähän vastataan yleensä fraasilla: "Monet ovat kutsutut mutta harvat valitut”. 
Jos haluat oikeaksi toimittajaksi, kannattaa käydä kouluja ensin, esim. toimittaja- 
linjan tai opiskella tiedotusoppia. Jos taas haluat Super Poweriin, kannattaa 
mennä ensin tutkituttamaan päänsä. 

2. Unilelu, Flashback, Final Fantasy II, tri Wiili, Biker Mice from Mars, kaurapuuro, 
Kaljut ja rohkeat. 

3. Eihän se ihan huipulla voi pysyä, mutta vankasti esillä. 

4. Hugo ei ole niin kuin ennen, kun Taru lähti... snif... itse peli on minusta vähän 
kömpelö. Game overia en ole tainnut edes nähdä kertaakaan. 

PS. Ei sauhua ilman tulta. Niin metsä vastaa kuin sinne huudetaan. Joka toiselle 
kuoppaa kaivaa, saa 35 markkaa tunti. Ja muita viisauksia. 

PPS. Ehdottomasti, Wiili on nyt kuin sulaa... jugurttia. 

PPPS. Eskimot ovat totta, söin juuri yhden sellaisen torilla. Möröt olivat totta vielä 
silloin kun olin nuori, mutta ehkä ne ovat kuolleet sukurut... sukupuuttoon. 
Vampyyrilepakot ovat myös totta, biologian kirjassa oli kuva. 

Dr von S 


Parahin pekonitohtori 


(Anteeksi mutta minulla on nälkä.) Miten pystyy ottamaan peliruudusta valokuvia. 
Tarkoitan peliä, jossa starttia painettaessa kuva pysähtyy paikalleen (esim. Super 
Mario World tai Earthworm Jim). Olen koittanut, mutta koskaan en saanut kuviani 
takaisin. Nyyh! Epäonnistuivat surkeasti. 

Tuntematon valokuvaaja 


Nälkäinen kuvaaja! 


Nälkä tässä hiipii kroppaan itse kullakin. Temppu ja miten se tehdään: Pane valot 
pois huoneesta. ÄLÄ käytä salamaa. Rajaa kuva suht. tarkasti ruutuun ja tarkista 
valotus. Näppää kuva. Sijoita rahaa kehitystyöhön. Et voila leivottu: foto on 

kiva ylläri! 

Dr von S 
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ENSI KUUSSA ILMESTYY KESÄN TUPLAJÄTTIPOTTI 


















JYRÄKKÄ KAKSOISNUMERO! 
100 SIVUA NN 

Jartivaportti E3-messuilta 

Los Angelesista: | 

Vitra 64, | vs 
playstation he 
ja $aturs. ue 


Semicin sarja- 
kuvapaketti 
Tarja Hakamaa, 

Koskenkorva 


Teemu Äke, 
Polvijärvi 


—- — 


m SEOA 
SAVURIN 








COUNTRY 


Läjäpäin pelejä SNES-peli & 
testissä seka TÄN 5 
Suurenmoinen 


yllätys! 


teinäkuun alussal 
"| Ensinumerossa + < N 


 päättäisitkin palauttaa kuukauden al 
> mk(+ postikulut 8,-mk). — 
— Tutustumistarjous! 
— Tutustu Sarjikseen nyt - saat ensimmäisen kerhopaketin 


huippuedullisesti hintaan 9,90 mk! Lisäksi saat liittymis- 
lahjaksi sarjakuva-albumin! 







Sarjiksessa toimii myös Sarjis-shop, josta voit tilata 
Semicin sarjakuva-albumeja edulliseen jäsenetuhintaan! 


HUOM! Sarjiksen jäsenenä et sitoudu ostamaan tiettyä 


määrää ja päätät aina itse, minkä kerhopaketin haluat 
pitää. Voit lopettaa jäsenyytesi milloin haluat! 


Semic 






Semic 
maksaa 


| posti- | 
maksun 


ja liityn näin Sarjis-kerhon jäseneksi. Mikäli en halua pitää lähetystä, 
voin palauttaa sen postimaksutta lähetyskuoressaan. 
Ensimmäisen kerhopaketin mukana saan myös jäsenystävälliset 
kerhosäännöt. Liittymislahjaksi saan sarjakuva-aloumin! 























Sukunimi: Etunimi: Kustannus Oy Semic 

— VASTAUSLÄHETYS 
alku Sopimus 33100/10 

Postinumero ja -toimipaikka: 33003 TAMPERE 

Puhelin: Ikä: 

Huoltajan allekirjoitus, jos olet alle 18-vuotias: 








Tia 8) en POWER -lehden 


6 numeroa [6 kk] tarjoushintaan 99.— mk 
Tilaus alkaa ensimmäisestä mahdollisesta numerosta. 


Tilaajan nimi Ikä 
Lähiosoite Puhelin 
Postinumero ja -toimipaikka 


Allekirjoitus (huoltajan, mikäli tilaaja on alle 18 v.) 


Puhelinilaukset [331] 2438 300 


Semic 
maksaa 
posti- 
maksun 


Vastausläh SKS 
Sopimus 33100/10 
33003 TAMPERE 





